ESP8266 - SERVEUR WEB avec pages en mémoire « Système de fichiers »

Début fichier dans FSETJQ
…

// Fonctions déclenchées en réponse aux requêtes HTTP
// ---------------------------------------------------------------------------------
// Fonction de gestion de la page d'accueil
void handleRoot()
{
  server.sendHeader("Location", "/index.html",true);   // Redirige vers index.html
  server.send(302, "text/plane","");
}

// Fonctions de gestion des  "not found"

bool loadFromSpiffs(String path){
  String dataType = "text/plain";
  if(path.endsWith("/")) path += "index.html";

  if(path.endsWith(".src")) path = path.substring(0, path.lastIndexOf("."));
  else if(path.endsWith(".html")) dataType = "text/html";
  else if(path.endsWith(".htm")) dataType = "text/html";
  else if(path.endsWith(".css")) dataType = "text/css";
  else if(path.endsWith(".js")) dataType = "application/javascript";
  else if(path.endsWith(".png")) dataType = "image/png";
  else if(path.endsWith(".gif")) dataType = "image/gif";
  else if(path.endsWith(".jpg")) dataType = "image/jpeg";
  else if(path.endsWith(".ico")) dataType = "image/x-icon";
  else if(path.endsWith(".xml")) dataType = "text/xml";
  else if(path.endsWith(".pdf")) dataType = "application/pdf";
  else if(path.endsWith(".zip")) dataType = "application/zip";
  File dataFile = LittleFS.open(path.c_str(), "r");
  if (server.hasArg("download")) dataType = "application/octet-stream";
  if (server.streamFile(dataFile, dataType) != dataFile.size()) {
  }

  dataFile.close();
  return true;
}

void handleWebRequests()
{
  if (loadFromSpiffs(server.uri())) return;
  String message = "Fichier non détecté\n\n";
  message += "URI: ";
  message += server.uri();
  message += "\nMethod: ";
  message += (server.method() == HTTP_GET) ? "GET" : "POST";
  message += "\nArguments: ";
  message += server.args();
  message += "\n";
  for (uint8_t i = 0; i < server.args(); i++)
  {
    message += " NAME:" + server.argName(i) + "\n VALUE:" + server.arg(i) + "\n";
  }
  server.send(404, "text/plain", message);
  Serial.println(message);
}

// Gestion des I/O
void handleLED()
{
  String SetLED = server.arg("LED");
  Serial.println(SetLED);
  if (SetLED == "on")
    digitalWrite(led, LOW);
  else
    digitalWrite(led, HIGH);

  server.send(200, "text/plane", SetLED);
}


// =================================================================================
void setup()
{
  // Configuation des I/O
  pinMode(LED_BUILTIN,OUTPUT);

  // Configuration du moniteur série
  Serial.begin(115200);
  delay(500);

  // Lecture des paramètres sauvegardés par ARD_ESP_SauveInfosClientMqtt.ino
  EEPROM.begin(sizeof(readconf));
  EEPROM.get(0, readconf);

  // Connexion au Wifi
  setup_wifi();

  // Démarrage du système de fichiers
  if (!LittleFS.begin())
  {
    Serial.println("Erreur initialisation LittleFS");
  }
  
  // Gestion des requêtes et démarrage du serveur HTTP
  //server.serveStatic("/", LittleFS, "/index.html");
  //server.serveStatic("/index.html", LittleFS, "/index.html");
  server.on("/",handleRoot);
  server.on("/setLED", handleLED);      // pour gerer LED_BUILTIN sur la carte
  server.onNotFound(handleWebRequests); // Pour page not found - redirige vers index.html
  server.begin();
}

void loop()
{
  // Gestion serveur HTTP
  server.handleClient();
}



