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[bookmark: _Hlk29795275]Mots-clés : adresse IP, adresse MAC, réseau, commutateur, protocole ARP, serveur et client HTTP, site Web, ligne de commande.





CONDITIONS DE DÉROULEMENT DE L’ACTIVITÉ
	Phases de travail
	Objectifs
	Activités

	1)  Mise en situation
	Présenter le logiciel Filius et la ligne de commande. 
	Lecture de la mise en situation.

	2) Simulation
	Créer un réseau de machines et le paramétrer pour qu'elles puissent communiquer entre-elles.
	Dessin du réseau. Adressage IP. Installation et paramétrage de logiciels clients et serveurs HTTP. Simulation du fonctionnement du réseau.

	3) Synthèse
	Identifier les erreurs de paramétrage des machines d'un réseau et les corriger.
	Adressage IP. 




Webographie

[bookmark: _Hlk29795321]Logiciel Filius
http://bit.ly/36Sr0c0 
Classes d'adresses, adresses privées sur inetdoc.net
http://bit.ly/2sHvOlP 
Table ARP sur it-connect.fr
http://bit.ly/2ZUpaVt 
Protocole ICMP sur frameip.com
http://bit.ly/2T0CZjy 
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1. [bookmark: _Toc29794398]Présentation 
1.1 [bookmark: _Toc29794399]Présentation de la ligne de commande[image: ]

Une partie des manipulations réalisées dans ce TP sera effectuée à l'aide d'une interface "en ligne de commande" (limitée à quelques actions).

[image: info]"Une interface en ligne de commande (en anglais command line interface, couramment abrégé CLI) est une interface homme-machine dans laquelle la communication entre l'utilisateur et l'ordinateur s'effectue en mode texte :
· l'utilisateur tape une ligne de commande, c'est-à-dire du texte au clavier pour demander à l'ordinateur d'effectuer une opération ;
· l'ordinateur affiche du texte correspondant au résultat de l'exécution des commandes tapées ou à des questions qu'un logiciel pose à l'utilisateur.
Une interface en ligne de commandes peut servir aussi bien pour lancer l'exécution de divers logiciels au moyen d'un interpréteur de commandes, que pour les dialogues avec l'utilisateur de ces logiciels. C'est l'interaction fondamentale entre un homme et un ordinateur (ou tout autre équipement informatique).
Lorsqu'une interface est prête à recevoir une commande, elle l'indique par une invite de commande. Celle-ci, parfois désignée par l'anglicisme prompt, consiste en quelques caractères, en début de ligne (généralement, le nom de compte de l'utilisateur, et/ou l'unité logique par défaut, et/ou le chemin par défaut, et/ou date…), se terminant par un caractère bien connu (souvent « ] », « # », « $ » ou « > »), invitant l'utilisateur à taper une commande". Wikipédia

Invite de commande dans Filius
[image: ]

Remarque : les flèches haut et bas du clavier permettent de retrouver les anciennes commandes.

1.2 [bookmark: _Toc29794400]Présentation du logiciel Filius
Filius* a été initialement développé par l'Université de Siegen, en Allemagne, pour illustrer les cours sur les réseaux informatiques.
* Free Interactive Learning Environment for Internetworking of the University Siegen

[image: ]
Espace de travail

Filius fonctionne selon trois modes : conception, simulation et documentation.

	[image: ]
	Mode conception utilisé pour construire un réseau.

	[image: ]
	Mode simulation pour tester le réseau.

	[image: ]
	Mode documentation pour annoter le schéma du réseau.


2. [bookmark: _Toc29794401]Simulation
Objectifs : créer un réseau de machines et le paramétrer pour qu'elles puissent communiquer entre-elles.

[bookmark: _Toc29794402]Création d'un premier réseau 
Objectif : se familiariser avec l'utilisation du logiciel Filius.
Ouvrir le logiciel Filius en cliquant sur [image: ].

Schéma du réseau
Dessiner le schéma ci-dessous en faisant glisser les icônes dans l'espace de travail. Pour relier les deux ordinateurs avec un câble Ethernet, cliquer sur l'icône du câble puis sur un des deux ordinateurs. Tirer le câble puis cliquer sur le deuxième ordinateur.
[image: ]
Configuration des machines
Double-cliquer sur une machine pour faire apparaître ses paramètres.

[image: ]

Changer les noms. On conservera 192.168.0.10 pour Bob. Donner l'adresse 192.168.0.11 à la machine d'Alice. Conserver la valeur des masques.

Installation d'un logiciel sur la machine de Bob
Passer en mode simulation. Double-cliquer sur la machine de Bob. La fenêtre ci-dessous doit s'ouvrir.

[image: ]

Vous allez installer un outil "Ligne de commande" sur cette machine. Pour cela, cliquer sur "Installation des logiciels". La fenêtre ci-dessous doit s'ouvrir. 

[image: ]
[image: ]


Double-cliquer sur le texte "Ligne de commande" pour le placer dans le champ "Installés". 

Valider avec [image: ]. La ligne de commande est maintenant installée sur la machine de Bob comme sur la copie d'écran ci-contre.



Test de la communication
Objectif : vérifier la communication entre les machines de Bob et d'Alice.

Double-cliquer sur l'icône "Ligne de commande" et entrer : ping 192.168.0.11. Si la communication s'est établie, vous devriez obtenir un résultat équivalent à la copie d'écran ci-dessous.

[image: ]

Activité 1 
Quelle est l'adresse du réseau réalisé avec ces deux ordinateurs ? Répondre sur le DR1.


[bookmark: _Toc29794403]Mise en réseau de deux clients et d'un serveur
Objectif : réaliser un réseau constitué de trois machines dont un serveur HTTP. Paramétrer les machines pour que les clients puissent consulter les pages d'un site Web installé sur la machine "Serveur".[image: ]


Filius dispose d'un logiciel serveur HTTP simplifié capable d'interpréter du code HTML et du code CSS. Ce serveur peut accueillir plusieurs sites Web (virtuels). 

Schéma du réseau[image: ]Vous devez régler les adresses des machines ci-dessous pour qu'elles communiquent sur ce réseau IP.


[image: ][bookmark: _Hlk29277020][image: ]
Page web par défaut




Rappel : un commutateur réseau (en anglais switch), est un équipement qui relie plusieurs segments (câbles ou fibres) dans un réseau informatique et de télécommunication et qui permet de créer des circuits virtuels. La commutation est un des deux modes de transport de trame au sein des réseaux informatiques et de communication, l'autre étant le routage. [image: info]


Dans les réseaux locaux (LAN), il s'agit le plus souvent d'un boîtier disposant de plusieurs ports RJ45 (entre 4 et plusieurs centaines). Wikipédia 





[bookmark: _Hlk29106866]Activité 2 : création du réseau, paramétrage et test de la communication
[bookmark: _Hlk29276665]1. Schéma du réseau et configuration des machines
    a) Choisir des adresses IP pour que les machines du schéma ci-dessus communiquent sur le réseau 192.168.1.0 et compléter 
le schéma du DR2. (192.168.1.0 et 192.168.1.255 ne peuvent être utilisés par les machines)
    b) Créer un nouveau projet Filius et l'enregistrer dans votre répertoire sous le nom activite1.fls. Dessiner le schéma du réseau sous Filius, le paramétrer avec les noms des hôtes et les adresses IP. Compléter la table de correspondance MAC, IP du DR2.

2. Installation d'un logiciel sur la machine d'Alice
     a) Installer un outil "Ligne de commande" sur la machine d'Alice et tester la communication avec la machine de Bob et la machine "Serveur" puis double-cliquer sur le commutateur "Salle de TP" pour accéder aux numéros des ports sur lesquels sont connectées les machines. 
[image: ]

    b) Compléter la table SAT (table de correspondance entre les adresses MAC et les ports) du DR2 avec le numéro des ports du commutateur.

[bookmark: _Hlk29276709]3. Affichage de la table ARP de la machine de Bob

[image: info]"La table ARP, plus souvent appelée cache ARP est un tableau dans lequel les ordinateurs, serveurs et éléments actifs vont stocker les résolutions MAC - IP qu'ils ont vu passer sur le réseau ou qu'ils ont eux-mêmes résolus via des requêtes ARP. Cette table va permettre de fluidifier et d’accélérer les prochains échanges avec les émetteurs enregistrés en évitant de reproduire une requête ARP à chaque échange." It-connect.fr

    a) Entrer la commande arp dans la ligne de commande de la machine de Bob. Une table de correspondance entre des adresses MAC et des adresses IP s’affiche.

[bookmark: _Hlk29107669]    b) D’après cette table, avec quelle(s) machine(s) ont communiquées avec la machine de Bob ? À quoi correspond l'adresse MAC FF:FF:FF:FF:FF:FF ? Quel équipement d'interconnexion l'utilise et que fait-il ? Répondre sur le DR2.



Activité 3 : installation des clients et du serveur HTTP
1. Installer un navigateur Web sur les machines de Bob et Alice. Installer un serveur Web sur la machine "Serveur". Démarrer le serveur par un double-clic sur l'icône "Serveur Web" puis démarrer.

À partir de la machine de Bob ou de celle d'Alice, afficher la page Web du site installé par défaut sur le serveur. Vous devriez obtenir une page comme sur la copie d'écran ci-dessous.

[image: ]

2. Noter l'URL entrée dans le navigateur Web pour afficher cette page sur le DR2.





Activité 4 : installation du site Web "1NSI" (hôte virtuel) sur la machine "Serveur"
1. Installation des logiciels
Pour créer le site, il est nécessaire de disposer d'une "Ligne de commande", d'un "Éditeur de texte" et d'un "Explorateur de fichiers". Installer ces trois logiciels sur la machine serveur. À l'issue de l'installation, cette machine doit contenir les logiciels ci-dessous.

[image: ][image: ]


2. Création d'une page Web
Le site 1NSI sera placé dans un dossier 1NSI à créer dans le dossier webserver existant. Le site ne contiendra 
qu'une seule page, codée dans le fichier index.html (à placer dans le dossier 1NSI).

La création du dossier 1NSI et du fichier index.html sera réalisée avec la ligne de commande en suivant la démarche ci-dessous.

Pour se placer dans le dossier webserver, entrer la commande suivante :
[image: ]

Pour créer le dossier 1NSI entrer la commande suivante :
[image: ]

Pour créer un fichier index.html,  se placer  dans 1NSI puis entrer la commande suivante :
[image: ]

Ouvrir l'éditeur de texte et coder une page web minimum dans index.html à partir du squelette ci-dessous.[image: ]
Enregistrer le fichier

<html>
<head>
<title><Site 1NSI</title>
</head>
<body>
<p>A compléter avec votre texte</p>
</body>
</html>

3. Paramétrage du serveur
Ouvrir le logiciel serveur, l'arrêter, sélectionner [image: ] , compléter la table comme ci-dessous et le redémarrer.

[image: ]

4. Accès à la page du site à partir des PC de Bob ou d'Alice
Entrer l'URL suivante : http://@IP_du_Serveur_HTTP/1NSI/index.html 			(@ se lit adresse)

Votre page doit s'afficher dans le navigateur.


3. [bookmark: _Toc29794404]Synthèse
Objectif : identifier les erreurs de paramétrage des machines d'un réseau et les corriger.[image: ]


Activité 5

Sur le schéma du DR3 certaines machines semblent ne pas pouvoir communiquer avec les autres. 
Les identifier et proposer une correction. 
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FILIUS - Serveur web

Bienvenue sur le serveur web de FILIUS

Cette page a été créée automatiquement 4 Installation du serveur web.
Vous pouvez modifier cette page et en ajouter d'autres dans le dossier
/webserver du serveur.

http://www.lernsoftware-filius. de
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Bienvenue sur le serveur web de FILIUS

Cette page a été créée automatiquement  I'installation du serveur web.
Vous pouvez modifier cette page et en ajouter d‘autres dans le dossier
/webserver du serveur.





image26.png




image27.png
1 = %

Installation des logi... Ligne de commande Explorateur de fichi... Editeur de textes Serveur web




image28.png
root /> cd webserver




image29.png
root /webserver> mkdir INSI




image30.png
root /webserver/INSI> touch index.html




image31.png
4 Serveur - 192.168.1

[/ 1110 sans
Fichier |

Nouveau

Ouvrir
Enregistrer
Enregistrer sous

Quitter





image32.png
Activer les hotes virtuels





image33.png
Nom d'héte

‘Sous-dossier

NsI

NsI





image34.png
PN
Extranet ® =

. S | 2/

Intranet

Pare-feu

Serveurs et routeurs





image1.jpeg
[ 4

acadé
°0rlgans-To

Education
nationale
enseignement
supérieur
recherche

Ea
=




image2.png
A

cée Polyvalent

PIERRE EMILE MARTIN




