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CORRECTION du TP sur le DMX 512
DR1 : Généralités sur le réseau DMX 512

Q1) Le réglage de la luminosité des lampes des projecteurs de spectacle évolue depuis de nombreuses années. Initialement réalisé par des rhéostats actionnés manuellement, il s’est vu doter d’un semblant d’automatismes lorsque ceux-ci ont été équipés de moteurs. En remplaçant le rhéostat par un gradateur électronique et les câbles multiconducteurs, lourds et encombrants, par un mécanisme appelé multiplexage, la commande des éclairages de scène à permis la multiplication des projecteurs traditionnels. 
Les années 80 ont vu l’apparition de dispositifs d’éclairages dit « automatiques » tels que les lyres et les projecteurs de découpe. La commande analogique des dispositifs d’éclairage a été remplacée par un bus normalisé supportant un protocole numérique : le DMX512.  Capable de commander de 1 à 32 appareils et de délivrer de 1 à 512 informations différentes codées sur un octet ; on pourrait presque dire à un directeur de théâtre que ses spectacles ne tiennent qu’à un fil !

DR2 : Mise en service d’un « éclairage de scène »

Q2) 
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DR3 : Programmation d’un « éclairage de scène »

Q3) En mode 3, la lyre SPOT150XT occupe 6 canaux
	Mouvements

(en mode 3)
	Réglage

de la vitesse du mouvement 
	Pan
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	Couleur
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	Tilt
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	Shutter

=

luminosité
	Gobo
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	N° du canal
	3
	1
	4
	2
	6
	5


Q4) Les PAR56 reliés au Switch SW-416 fonctionnent en tout ou rien (allumé, éteint). La luminosité des PAR56 reliés au Dimmer DSP-6 peut varier en fonction de la position des faders.
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Q5) 

Q6) On choisit le canal n° 11, 12, 13 ou 14 du Dimmer.


	Scène
	Time
(s)
	Fade

(s)
	Valeur du canal

DMX

	1
	0
	10
	0

	2
	5
	4
	255

	3
	6
	5
	127


DR4 : Validation partielle du protocole et décodage d’une trame DMX 512

Q7)

	Valeur
	Break

(µs)
	MAB


	Valeur du start byte (canal 0) en mode dimmer
	Durée d’un bit (µs)
	Durée d’un canal (µs)

	Norme
	≥88
	8µs ≤ MAB ≤ 1s
	0
	4
	44

	Mesurée
	127
	12,9µs
	0
	4
	44


Q8) Le protocole DMX 512 définit les caractéristiques d’une transmission unidirectionnelle série asynchrone d’une trame de 1 à 512 octets avec un débit binaire de  250kbit/s.  Les informations sont codées sur 8 bits et sont encadrées par un bit de start et deux bits de stop. Les récepteurs se synchronisent sur l’émetteur à chaque initialisation. 

Q9)
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Canal 1 = 00000101(2) = 5(10) 
d’après l’équation de l’angle du PAN : angle_PAN = (530/255).Canal1 – 265
on a

angle_PAN = 5. (530/255) - 265= -254,6°
DR5 : Synthèse


Q10)
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Cette trame ne correspond pas aux réglages du logiciel car elle est constituée de huit canaux et non de seize.  Tous les canaux transmettent la valeur 0 ; cela ne correspond pas à la position des faders ci-dessus. 

Q11) 
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Canal 1 = 01000000(2) = 64(10)  
Q12) Cde(%) = (100/255).Canal1, donc pour Canal1 = 64, Cde = 64.(100/255) = 25%
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Exemple de calcul de la valeur à envoyer sur le canal DMX





L’équation de la droite tirée de l’énoncé est 


Cde(%) = (100/255)ValNum donc


ValNum = 2,55.Cde(%) 





Pour Cde = 50%, ValNum = 127
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1 bit de Start





Start Byte (Canal 0)                 Canal 1





2 bits de Stop





0 1 0 1 0 0 0 00 1 1
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