	Classe de Terminale S. Option Sciences de l’Ingénieur



	CENTRES D’INTERET : 

CI12 : Communication et réseaux
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TP de découverte.
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Application-mise en œuvre de savoirs/savoir-faire
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Recherche et validation de solutions.
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Evaluation.

	

	THEMATIQUES
I12 : La communication de l’information


COMPETENCES ATTENDUES
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 Etablir les liaisons physiques entre les différents postes et périphériques
	§A
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 Identifier la nature de l’information à communiquer
	§B,§C


PROBLEMATIQUE
Mettre en œuvre les équipements, reliés par un bus DMX 512, d’un « éclairage de scène » et vérifier certaines des caractéristiques temporelles d’une trame DMX 512.

CONDITIONS DE DEROULEMENT DE L’ACTIVITE
	Phases de travail
	Objectifs
	Activités

	A) Mise en situation
	Identifier les différents équipements du réseau « éclairage de scène » du laboratoire de sciences de l’ingénieur.
	Lire le document ressource et compléter un document de synthèse sur le DMX 512. Etablir le schéma de câblage de l’installation.

	B) Etude de la problématique
	Tester le bon fonctionnement des équipements du laboratoire. Valider certaines des caractéristiques temporelles d’une trame DMX 512.
	Câbler et adresser des équipements DMX 512. Programmer une séquence conformément à un cahier des charges. Mesurer les caractéristiques d’un signal DMX 512.

	C) Synthèse
	Identifier les valeurs numériques transmises dans une trame DMX 512.


	Compléter un document de synthèse.


DR1 : Généralités sur le réseau DMX 512
Q1) Le réglage de la luminosité des lampes des  projecteurs de spectacle évolue depuis de nombreuses années. Initialement réalisée par des ____________ actionnés manuellement, il s’est vu doter d’un semblant d’automatismes lorsque ceux-ci ont été équipés de __________. En remplaçant le rhéostat par un ________________________,  et les câbles multiconducteurs, lourds et encombrants, par un mécanisme appelé ___________________, la commande des éclairages de scène à permis la multiplication des projecteurs traditionnels. 

Les années 80 ont vu l’apparition  de dispositifs d’éclairages dit « automatiques » tels que les _________ et les projecteurs de découpe. La commande analogique des dispositifs d’éclairage a été remplacée par un bus normalisé supportant un _______________________________: le _____________ . Capable de commander de ____________ appareils et de délivrer de ___________________ différentes codées sur un octet ; on pourrait presque dire à un directeur de théâtre que ses spectacles ne tiennent qu’à un fil !
DR2 : Mise en service d’un « éclairage de scène »

Q2) 
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DR3 : Programmation d’un « éclairage de scène »
Q3)

	Mouvements

(en mode 3)
	Réglage

de la vitesse du mouvement 
	Pan
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	Couleur
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	Tilt
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	Shutter

=

luminosité
	Gobo
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	N° du canal
	3
	
	
	
	
	


Q4) ______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________

Q5) 

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________________________________________________________________________________

Q6) On choisit le canal n° ______ du ___________.


	Scène
	Time
	Fade
	Valeur du canal

DMX

	1
	
	
	

	2
	
	
	

	3
	
	
	


DR4 : Validation partielle du protocole et décodage d’une trame DMX 512
Q7)
	Valeur
	Break

(µs)
	MAB


	Valeur du start byte (canal 0) en mode dimmer
	Durée d’un bit (µs)
	Durée d’un canal (µs)

	Norme
	≥88
	8µs ≤ MAB ≤ 1s
	0
	
	

	Mesurée
	
	
	
	
	


Q8) Le protocole DMX 512 définit les caractéristiques d’une transmission _____________________ ___________________________  d’une trame de 1 à 512 octets avec un débit binaire de  __________ ____________.  Les informations sont codées sur _____________ et sont encadrées par un bit de start et deux bits de stop. Les récepteurs se synchronisent sur l’émetteur à chaque ______________. 

Q9)
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________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________
DR5 : Synthèse

Q10)
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______________________________________________

______________________________________________

Q11) 
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__________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________

Q12) 

__________________________________________________________________________

__________________________________________________________________________
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Nom :			Classe :


Prénom :		Groupe :





Document réponse du TP n°





�





Eteinte





Allumée





Etat de la lampe





Valeur du canal





PAR56





0%





100%





10





t(s)





15





0





25





19





50%





30





Exemple de calcul de la valeur à envoyer sur le canal DMX





bit de Start





Start Byte (Canal 0)                 Canal 1
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Canal 0                     Canal 1
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