Technologies du web : HTML, CSS, JavaScript, jQuery, jQWidgets
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	Animer un widget jQuery 
(Les points importants du TP)
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[bookmark: _Toc398024708]CONNAISSANCES ABORDÉES 
Déclaration, initialisation et utilisation de variables. Structures alternatives, fonction anonyme. Structure de données : tableau.
Entrées, sorties d'information avec des boîtes de dialogue (prompt). Objet, type de variable, programmation interactive.

[bookmark: _Hlk137804792]Liens
Sujet : https://bit.ly/3NxpALF
Correction : Moodle SIN_PEM

1. Point de départ : jauge réalisée dans le TP WEB6b
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	Travail réalisé dans le TP Web6b
- Construction de l'objet,
- Interaction avec des boutons

Analyse du code (rappels)
- méthode
- type de donnée (objet, tableau, nombre,

Fichiers : jaugeV0.js et jaugeV0.html



Algorithme
JaugeInitiale()

	Programme (fichier jaugeV0.js)

	$('#jaugeTemperature').jqxGauge({
ranges: [{ startValue: 0, endValue: 15, style: { fill: '#C9C9C9', stroke: '#C9C9C9' }, endWidth: 3, startWidth: 1 },
        { startValue: 15, endValue: 30, style: { fill: '#FCF06A', stroke: '#FCF06A' }, endWidth: 6, startWidth: 3 },
        { startValue: 30, endValue: 40, style: { fill: '#FCA76A', stroke: '#FCA76A' }, endWidth: 9, startWidth: 6 },
        { startValue: 40, endValue: 50, style: { fill: '#FC6A6A', stroke: '#FC6A6A' }, endWidth: 12, startWidth: 9 }],
        ticksMinor: { interval: 1, size: '5%' },
        ticksMajor: { interval: 5, size: '9%' },
        max: 50,
        labels: { interval: 5 },
        caption: { value: "Temp °C" },
        width: 200,
        height: 200,
        animationDuration: 400
    });
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Figure 1 : jauge "par défaut"


Rappels
La jauge est construite avec la méthode jqxGauge liée par un point à l’objet #jaugeTemperature placé dans une balise div du fichier jaugeV0.html.

Une jauge "par défaut" se code avec :
$('#jaugeTemperature').jqxGauge({
});



Les attributs de l’objet sont décrits sur le site jqWidgets dans l’onglet API.
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Le code du constructeur contient uniquement les attributs à modifier.
Exemple : animationDuration à la valeur 400 par défaut, celle-ci est changée en 1200 dans le fichier jaugeV0.js.

2. Première modification : changer la couleur du bord en fonction de la température mesurée
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	Cahier des charges
On souhaite modifier la couleur du bord (attribut border) du widget gauge pour qu'elle corresponde à celle de l'intervalle de température (attribut ranges) dans lequel se situe l'aiguille. Le bord devient noir si T(°C)  [0,50].

Algorithmique, programmation
- variable
- lecture de la valeur de l'attribut value avec une boîte de dialogue
- test si … alors … sinon …
- modification de l'attribut border 

Fichiers : jaugeV1.js et jaugeV1.html



	Algorithme (partie à prendre en compte)
	Programme (code ajouté à jaugeV0.js => jaugeV1.js)

	Var
# Température mesurée
temperature <- 0.0 : réel 	
# Codage RVB, initialisée à gris 
couleurBord <- C9C9C9(16) : entier 	
    
début
  lire(temperature)
  si (temperature  0°C) alors
      couleurBord  0(16) # noir
  sinon si (temperature  15°C) alors
      couleurBord  C9C9C9(16) # gris
  sinon si (temperature  30)) alors
      couleurBord  FCF06A (16) # jaune
  sinon si (temperature  40) alors
      couleurBord  FCA76A (16) # orange
  sinon si (temperature  50) alors
      couleurBord  FC6A6A(16) # rouge
  sinon 
      couleurBord  0(16)  # noir
  fin si
  Ecrire(couleurBord, temperature)
fin

	
// Déclaration et initialisation des variables
    let temperature = 0, couleurBord = '#C9C9C9';
// Lire : Solution avec une boîte de dialogue
   temperature = prompt("Entrer une valeur"); // température
// Traiter : couleur du bord en fonction de la température       
    if (temperature < 0) {[image: ]

        couleurBord = '#000';
    }
    else if (temperature <= 15) {
        couleurBord = '#C9C9C9';
    }
    else if (temperature <= 30) {
        couleurBord = '#FCF06A';
    }
    else if (temperature <= 40) {
        couleurBord = '#FCA76A';
    }
    else if (temperature <= 50) {
        couleurBord = '#FC6A6A';
    }
    else {
        couleurBord = '#000';
    }
// Écrire
    $('#jaugeTemperature').jqxGauge({
        border: { style: { fill: couleurBord, stroke: couleurBord }},
        value: temperature
    });






3. Deuxième modification : améliorer la résolution pour T  [18,23] et l’intégrer dans la version 1
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	Cahier des charges 
La jauge doit afficher la température T(°C) avec une résolution égale à 0,1°C lorsque
T(°C)  [18,23], la couleur du bord doit s’adapter à la couleur de l’intervalle comme dans l'exemple ci-contre.

Fichiers : jaugeV2.js et jaugeV2.html



	Algorithme (partie à ajouter à jaugeV1.js en gras)
	Programme (code ajouté à jaugeV1.js => jaugeV2.js)

	var
# Température mesurée
temperature <- 0.0 : réel 	
# Codage RVB, initialisée à gris 
couleurBord <- C9C9C9(16) : entier 

# Initialisation
[bookmark: _Hlk130194486]jaugeInitiale()

début
  lire(temperature)
  si (18°C < temperature  23°C) alors
  	couleurBord  FCF06A (16) # jaune
  	changerEchelle(18,23,1,0.1)
  sinon
changerEchelle(0,50,5,1)
si (temperature  0°C) alors
couleurBord  0(16) # noir
  	sinon si (temperature  15°C) alors
couleurBord  C9C9C9(16) # gris
  	sinon si (temperature  30)) alors
couleurBord  FCF06A (16) # jaune
 	sinon si (temperature  40) alors
couleurBord  FCA76A (16) 
                                    # orange
  	sinon si (temperature  50) alors
couleurBord  FC6A6A(16) # rouge
 	sinon 
couleurBord  0(16)      # noir
 	fin si
  fin si
  Ecrire(couleurBord, temperature)
fin

	
// Traiter : Amélioration de la résolution
// Solution avec une boîte de dialogue
// changerEchelle(18,23,1,0.1)
    if ((temperature >= 18) && (temperature <= 23)) {
        $('#jaugeTemperature').jqxGauge({ 

        // La position de l'aiguille est forcée sur 18°C
            value: 0,
            animationDuration: 0
        });

        $('#jaugeTemperature').jqxGauge({
            ranges: [{ startValue: 18, endValue: 23, style: {
            fill: '#FCF06A', stroke: '#FCF06A' }, 
            endWidth: 3, startWidth: 1 }],
            min: 18,
            max: 23,
            ticksMinor: { interval: 0.1, size: '5%' },
            ticksMajor: { interval: 1, size: '9%' },
            labels: { interval: 1 },
            animationDuration: 400,
        });
        couleurBord = '#FCF06A';
    }
 // Traiter : couleur du bord en fonction de la température
    else { // changerEchelle(0,50,5,1)
        $('#jaugeTemperature').jqxGauge({
            ranges: [{ startValue: 0, endValue: 15, style: {
            fill: '#C9C9C9', stroke: '#C9C9C9' }, 
            endWidth: 3, startWidth: 1 },
            { startValue: 15, endValue: 30, style: { 
            fill: '#FCF06A', stroke: '#FCF06A' }, 
            endWidth: 6, startWidth: 3 },
            { startValue: 30, endValue: 40, style: { 
            fill: '#FCA76A', stroke: '#FCA76A' }, 
            endWidth: 9, startWidth: 6 },
            { startValue: 40, endValue: 50, style: { 
            fill: '#FC6A6A', stroke: '#FC6A6A' }, 
            endWidth: 12, startWidth: 9 }],
            ticksMinor: { interval: 1, size: '5%' },
            ticksMajor: { interval: 5, size: '9%' },
            min: 0,
            max: 50,
            labels: { interval: 5 },
            animationDuration: 400,
         });






Troisième modification : test du programme, changer la valeur toutes les x secondes
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	Cahier des charges
La température affichée par la jauge doit augmenter de 5°C toutes les deux secondes.

Algorithmique, programmation
- fonction anonyme
- programmation interactive avec setInterval
- instrumentation du code

Fichiers : jaugeV3a.js et jaugeV3a.html (incrémentation)




Modification du code de la jauge

	Programme (Modification de jaugeV2.js => jaugeV3a.js)

	
// Déclaration et initialisation des variables
    let couleurBord = '#C9C9C9', temperature = -10.0;

// Création de la fonction gestionjauge
let gestionJauge = function () {
        // Lire
        temperature += 5; // Incrémentation de 5°C
        console.log("La température est : " + temperature); // Instrumentation pour voir l'arrêt de la simulation

        if (temperature > 50) {
            clearInterval(intervalle); //  // Arrêt de la simulation
        }
// Suite comme jaugeV2.js
        if (((temperature >= 18) && (temperature <= 23))) { // changerEchelle(18,23,1,0.1)
            $('#jaugeTemperature').jqxGauge({ // La position de l'aiguille est forcée sur 18°C
                value: 0,
                animationDuration: 0
            });
       // suite …
} // fin gestion jauge

// Appel de gestion gestionjauge toutes les 2 secondes
let intervalle = setInterval(gestionJauge, 2000);



Compléments

	Fonction anonyme sur https://mzl.la/3CZB2r3
	Fonction setInterval() : https://mzl.la/3cT4KU1
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	Cahier des charges
La température affichée par la jauge est lue dans un tableau. L’animation est déclenchée par un bouton.

Algorithmique, programmation
- booléen
- fonction anonyme
- programmation interactive avec setInterval
- tableau
- instrumentation du code

Fichiers : jaugeV3b.js et jaugeV3b.html (sélection dans une table)




Modification du code de la jauge : 

	Programme (Modification de jaugeV3a.js => jaugeV3b.js)

	
// Déclaration et initialisation des variables
    let couleurBord, temperature, i = 0;
    let tabTemperature = [-5, 0, 2, 5, 10, 12, 15, 17, 18.2, 19, 20.4, 21.2, 22, 24, 31, 35, 41, 45, 55];
    let booleen = true, intervalle;

    let gestionJauge = function () {
        // Lire
        temperature = tabTemperature[i];
        console.log("La température est : " + temperature); // Instrumentation pour voir l'arrêt de la simulation       
        i += 1;

        if (i >= tabTemperature.length) {
            clearInterval(intervalle); // Arrêt de la simulation
            booleen = false; // Arrêt de l’appel à gestion jauge
        }
       // suite …

// Appel de gestion gestionjauge toutes les 2 secondes
    $("#start").click(function () {
        if (booleen) intervalle = setInterval(gestionJauge, 2000);
    });




Compléments[image: ] ChatGPT

Utilisation d’un booléen pour bloquer une partie de code[image: ]

Les booléens peuvent être utilisés pour bloquer l'exécution d'une partie de code en fonction de certaines conditions. Par exemple, vous pouvez utiliser une variable booléenne pour activer ou désactiver une fonction ou une section de code particulière.

Voici un exemple de code en Python qui utilise un booléen pour bloquer l'exécution d'une partie du code :

Dans cet exemple, si la variable is_enabled est True, la première partie du code sera exécutée, sinon la seconde partie sera exécutée.

Il est important de noter que l'utilisation de booléens pour bloquer une partie de code peut rendre le code plus difficile à maintenir et à comprendre. Il est donc recommandé d'utiliser cette technique avec prudence et de commenter clairement le code pour expliquer la raison de l'utilisation du booléen.
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is_enabled = False

if is_enabled:
# exécuter le code ici si is_enabled est Tr
print("La partie de code est activée.”)

els,
# exécuter un autre code ici si is_enabled
est False
print("La partie de code est désactivée.
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