Révisions 1SIN : Que reste-t-il du cours de première ?
[image: ]

[bookmark: _Toc398472379]Figure 1 : Aperçu de la page à réaliser
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Dans le cadre d’un projet, on souhaite réaliser l’affichage de résultats de mesures dans une page web.
Logo

Étape 1 : Concevoir la structure de la page

· Description du travail à réaliser
Les différentes zones de cette page (logo, bannière, etc.) seront occupées par les éléments apparaissant dans la copie d’écran ci-contre.
Cette copie d’écran représente la structure de la page à réaliser.

· Contraintes à respecter
· Nom du répertoire du projet : Domotique
· Nom à donner au fichier : index.html
· Titre de la page : Domotique
· Texte de la bannière : à placer dans une balise <h1>
· Pied de la page : à placer dans une balise <p>
· Les deux cellules de la colonne de droite du tableau doivent être fusionnées.
· Les images de la figure 1 sont dans le répertoire du projet sur le serveur (voir prof). Vous pouvez en choisir d’autres en consultant le lien suivant : http://www.flaticon.com/ 

Activité 1 : Créez le répertoire "Domotique" du projet en suivant les indications données dans l’annexe de ce document. Écrivez le code HTML de la page index.html avec l’éditeur de texte et testez-le dans un navigateur.[image: editeur_de_texte_logo]

Sauvegardez le répertoire "Domotique" sur le serveur NAS_SIN, dans le répertoire home/www de votre compte. Créer une autre page index.html dans home contenant un lien vers la page "Domotique" si cela n'a pas été fait lors d'une précédente séance.
Testez l'accès à votre page en entrant <IP du serveur>/~username dans la barre d'adresse du navigateur.

Étape 2 : Présenter la page avec une feuille de style

Activité 2 : En respectant la liste des contraintes données ci-dessous, écrivez les règles CSS nécessaires à la mise en page dans un fichier style.css (à créer et à placer dans le sous-répertoire css). Testez la page index.html dans un navigateur.[image: editeur_de_texte_logo]

Remarque : le positionnement doit être réalisé en " inline-block" ou "float". Toutes les dimensions doivent être données en pixels.
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· Contraintesbody

· Squelette de la page demandée
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[bookmark: _Toc399137730]Figure 2 : Structure de la page « Domotique »
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[bookmark: _Toc399137731]Figure 3 : Squelette de la page « Domotique »

	
· Dimensionnement : fixe en pixels
[bookmark: _GoBack]          - Arrière-plan : Couleur au choix 

	
· Bannière : Taille des caractères au choix (plus grand que le texte du tableau)

· Tableau
· Centré dans la zone de contenu
· Bords extérieurs apparents : 2 pixels 
· Texte : taille au choix

· Lien à rajouter dans la page
- Cible : http://www.maison-domotique.com/ 
- Liens visités et non visités : couleur au choix


	· Page	
· Centrée sur l’écran
· Largeur : 500px
· Hauteur : au choix
· Familles de caractère : Arial, Helvetica, sans-serif
· Texte : justifié
· Couleur de fond et du texte : au choix

· Logo : Peut être changé

· Pied de page : Texte en italique
	



Annexe : Première utilisation de l'IDE Visual Studio Code (VSCode)[image: ]


1. Créer les répertoires du projet. Pour cela :
a. Placez-vous dans le répertoire TSIN situé sur le bureau du PC.
b. Dans TSIN, créez le répertoire <classe>/<élève>/Domotique et les deux sous-répertoires css et img
en respectant l’arborescence ci-dessus.

2. Ouvrir VSCode[image: ]

· Cliquez sur l’icône placée dans la barre des tâches.


3. Insérer le répertoire dans VSCode
· Fichier
· Ouvrir le dossier			ou faites glisser le répertoire "Domotique" dans VSCode
· Sélectionnez TP0


4. [bookmark: _Hlk493316648]Créer le fichier index.html dans le projet[image: ]

· Ouvrez l’explorateur de VSCode par un clic sur [image: ].
· Créez un nouveau fichier par un clic sur [image: ].[image: ]

· Nommez-le index.html

Votre projet doit ressembler à la copie d’écran ci-contre.


5. Vérifier que l’extension HTML Snippets est installée.[image: ]

· Clic sur [image: ]. Vous devez voir l’icône ci-contre.


6. Insérer le snippet de code html5 dans la page index.html.
· Ecrivez html dans index.html et sélectionnez le Snippet de code [image: ].
· Remplacez "en" par "fr" dans l’attribut lang de la balise HTML.
· Modifiez le code pour qu'il ressemble à la copie d'écran ci-dessous
<!DOCTYPE html>
<html lang="en">
<head>
    <meta charset="UTF-8">
    <title>Domotique</title>
</head>
<body>
    
</body>
</html>

Vous êtes maintenant prêt à coder votre page



Ressource
Wiki : Préparer l'IDE VS Code pour un projet de site Web							http://bit.ly/2ZhMcZ9 
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À retenir

Le bon usage des balises (pour un document syntaxiquement bien formé)
Quelques règles simples sont à respecter lors de l’écriture des balises HTML.

Règle 1 : Écrire les balises en minuscule.
Règle 2 : Toutes les balises ouvertes par <nom_balise> doivent être fermées par </nom_balise> sauf s’il s’agit d’une balise unique <balise_unique >.
Règle 3 : Les balises doivent être correctement imbriquées et indentées
Exemple : Dans le code ci-dessous, <h1></h1> est imbriquée avec <td></td>,  <tr> et <td> sont indentées.
<tr>
<td><h1> Le secret de la licorne </h1></td>
</tr>
Règle 4 : Les valeurs des attributs doivent toujours figurer entre des guillemets.
Exemple : <table border = "1">

Sélecteur : toute balise HTML privée des signes < >. Le sélecteur « accroche » un effet de style à un élément ou une balise HTML. Chaque sélecteur (body, p etc.) possède un ensemble de propriétés qui peuvent être définies par une ou plusieurs feuilles de style.
La déclaration d’un style s’effectue par le couple propriété : valeur  ;   

Identifie la nature de l’effet souhaité.

SyntaxeUn sélecteur
et un, ou
des couple(s) de
propriété : valeur
constituent

Une règle CSS
Identifie ce qui sera défini dans le style adopté.

[image: ]

  	sélecteur {   propriété1 : valeur1 ; 
            propriété2 : valeur2 ; 
                                   …
            propriétén : valeurn ;
     }
	
Remarque : Il est possible de définir une ou plusieurs propriétés pour un groupe de sélecteurs. 
 Exemple: h1, h2 {text-align : right ;}


Les classes permettent d’appliquer plusieurs styles différents à une même balise. Le concepteur peut ainsi définir ses propres sélecteurs. Les classes génériques peuvent être appliquées à toute balise.

Syntaxe
Déclaration :		.nom_classe {déclaration(s) de style}
Utilisation : 		<descripteur class=nom_classe> … </selecteur>

Exemple : 		/* Description */
   .bleu {color:blue}

/* Utilisation */
   <p class=bleu> Voici le résumé </p>

Les pseudo-classes autorisent des définitions pour l’affichage des balises dans des états particuliers.
Pas d’espace !

Syntaxe 
 Déclaration sélecteur:nompseudoclasse {déclaration(s) de style}

· Les pseudo-classes d’ancre : link, visited
Exemple : couleur du fond d’un lien déjà visité rouge et la couleur du texte associé blanc.

   a:visited {color :white ;background-color :red}

· Les pseudo-classes dynamiques : hover, active, focus
Exemple : mise en italique du lien au passage de la souris.

   a:hover{font-style:italic;}



Correction, synthèse
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