

CORRECTION des programmes du TP1 µC
	/* Lycée PE MARTIN
Le 5/8/2023
Titre : LED1
Matériels : Arduino Uno, Led
Description : la led s'éclaire à la mise sous tension de la carte. */

// Entrée
#define led 12

void setup() {
  // Configuration de la sortie
  pinMode(led, OUTPUT);
  // Ecriture sur la sortie : 1 fois
  digitalWrite(led,HIGH);
}

void loop() {
  // On ne fait rien !!
}

	/* Lycée PE MARTIN
Le 5/8/2023
Titre : LED2
Matériel : Arduino Uno, Led, bouton-poussoir (BP) sur
Pull-Down externe, résistance.
Description : la led s'éclaire lorsqu'on presse le BP. Elle est éteinte lorsqu'on le relâche. */

// Entrées, sorties
#define led 12
#define bp 2

void setup() {
  // Configuration des E/S
  pinMode(led, OUTPUT);
  pinMode(bp, INPUT);
}

void loop() {
  // Lecture de l’entrée
  bool etat_bp = digitalRead(bp);
  // Ecriture de l’entrée sur la sortie
  digitalWrite(led,etat_bp);
}
	/* Lycée PE MARTIN
Le 4/8/2023
Titre : LED3 (Pull-Up)
Matériels : Arduino Uno, Led, bouton-poussoir (BP)
Description : la led s’éclaire lorsqu’on presse le bouton-poussoir (BP), elle s’éteint lorsqu’on le relâche.*/

// Entrées, sorties
#define led 12
#define bp 2

bool etat_bp;

void setup() {
  // Configuration des E/S
  pinMode(led, OUTPUT);
  pinMode(bp, INPUT_PULLUP);
}

void loop() {
  // Lecture de l’entrée
  bool etat_bp = !(digitalRead(bp));
  // Ecriture de l’entrée sur la sortie
  digitalWrite(led,etat_bp);
}





	/* Lycée PE MARTIN
Le 11/8/2023
Titre : LED4 (Pull-Up)
Matériels : Arduino Uno, Led, 2 switchs
Description
Version 1 : led <- sw1 OU sw0  
Version 2 : led <- sw1 ET sw0 */

// Entrées, sorties
#define led 12
#define sw1 2
#define sw0 0

void setup() {
  // Configuration des E/S
  pinMode(led, OUTPUT);
  pinMode(sw0, INPUT_PULLUP);
  pinMode(sw1, INPUT_PULLUP);
}

void loop() {
  // Lecture des entrées
  bool etat_sw0 = !(digitalRead(sw0));
  bool etat_sw1 = !(digitalRead(sw1));
  // Traitement
  //bool etat_led = etat_sw0 || etat_sw1; // Version 1
  bool etat_led = etat_sw0 && etat_sw1; // Version 2
  // Ecriture sur la sortie
  digitalWrite(led,etat_led);
}

	/* Lycée PE MARTIN
Le 11/8/2023
Titre : LED5corr (Pull-Up)
Matériels : Arduino Uno, Led RGB, 3 switchs
Description : accès à un Parking décrit dans le sujet du TP */

// Entrées, sorties
#define ledR 12 // Feu s'éclaire en rouge
#define ledV 8  // Feu s'éclaire en vert
#define g 4     // Parking plein
#define h 2     // Hauteur véhicule > 2m
#define p 0     // Présence véhicule

void setup() {
  // Configuration des E/S
  pinMode(ledR, OUTPUT);
  pinMode(ledV, OUTPUT);
  pinMode(g, INPUT_PULLUP);
  pinMode(h, INPUT_PULLUP);
  pinMode(p, INPUT_PULLUP);
}

void loop() {
  // Lecture des entrées
  bool etat_g = !(digitalRead(g));
  bool etat_h = !(digitalRead(h));
  bool etat_p = !(digitalRead(p));
  // Traitement
  bool etat_ledR = !(!etat_g && !etat_h && etat_p);
  bool etat_ledV = !etat_g && !etat_h && etat_p;
  // Ecriture sur les sorties
  digitalWrite(ledR,etat_ledR);
  digitalWrite(ledV,etat_ledV);
}
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