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Initiation à la Programmation Orientée Objet (POO)
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	TD1
	Mots clé : objet, état, attribut, valeur, méthode, constructeur, évènement.
	



Centre d’intérêt 
CI4 : Gestion de l’information / Structures matérielles et Logicielles ....
[image: jquery-javascript]

Cours : Initiation à la programmation orienté objet

Tutoriel « Présentation des données dans une page web »

Ressources : http://api.jquery.com

Lien pour aller plus loin : 
"Simplifiez vos développements Javascript avec jQuery" (http://goo.gl/XwexbB)
"Un site Web dynamique avec jQuery" (http://goo.gl/V6rBnI)

1 - Document « De l’action dans vos pages web » commenté
- Page statique : p3 
- Interpréteur Javascript : p 4, 5
- DOM : p 8
- jQuery versus Javascript : p 9
- Intégration de scripts jQuery dans une page web : p10

2 - Rappels
2.1 Quelques principes de POOConstructeur

1. Pour qu’un objet jQuery existe, il faut le créer avec un CONSTRUCTEUR !

Exemple : Transformation d’une balise div en bouton "Monter"[image: ]


$('#getValueButton').jqxButton({ width: 70, theme: 'classic' });

Code HTML associé:  <div id=”getValueButton”>Monter</div>

2. Un objet possède un état décrit par des couples "ATTRIBUT = VALEUR". VALEUR dépend du type de l’attribut.
Etat : Attribut = valeur

Exemple: décoration du bouton "Monter"
width: 50
theme: 'classic'

3. Pour changer l’état d’un objet, on lui applique une METHODE lorsqu’un EVENEMENT se produit !

Exemple: Un clic de souris sur le bouton [image: ] affiche une boite d’alerte[image: ]


$('#getValueButton').click(function () {Méthode

      alert("Click sur Monter");
});

Le code complet de l’exemple est représenté en annexe 1 de ce document. 

 2.2 Syntaxe jQuery
	
	Description
	
	
	Description

	$
	jQuery
	
	+
	Concaténation

	{
	début d’une portion de code
	
	.
	Lien (associe une méthode à un objet)

	}
	fin de la portion de code
	
	function(){...}
	Fonction anonyme

	( )
	identifient une méthode
	
	var
	Déclaration d’une variable

	;
	termine une action
	
	
	





Exercice 1 : Un clic sur un bouton affiche un message d’alerte

Aidez-vous du  code de la page précédente et des  « magnets » ci-dessous pour coder[image: ]

[image: ]

le fonctionnement attendu.

[image: ]
_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________
_______________________________________________________________________________________________________
Exercice 2 : Changer dynamiquement la couleur de fond d’une page web[image: ]

On souhaite changer la couleur du fond d’une page web lors d’un clic sur un des deux boutons représenté ci-contre (V -> Vert, R -> Rouge)
   
Information : la méthode .css() retourne ou modifie une ou plusieurs propriété(s) CSS.

Exemples : 
Exemple 1 : retourner une propriété dans une variable
var largeur = $("#boite").css("width");// ce code place la largeur d’une div nommée « boite » dans une variable.
 
Exemple 2 : modifier une propriété
$("#boite").css("width","100px"); // ce code change la largeur d’une div nommée « boite »

	Exemple 3 : modifier plusieurs propriétés
$("#boite").css({"width" : "100px", "height" : "60px "}); // ce code change la largeur et la hauteur
d’une div 
[bookmark: _GoBack]
Plus d’informations sur http://api.jquery.com/css/ 

Autres méthodes pour ajouter et supprimer une classe associée à un objet : .addClass("nomClass"), .removeClass()
 

Programmation : complétez le code du fichier HTML ci-dessous et testez-le dans un navigateur.
	index.html
	style.css

	<!doctype html>
<html lang="fr">
<head>
	<meta charset="utf-8" />
	<title> TD1 jQ - Exercice 2_3</title>
	<link rel="stylesheet" href="styles/style.css" />
	<script src="jQuery/jquery-2.1.1.min.js"></script>	
	<script type="text/javascript">




A compléter




	</script>	
</head>

<body>
	<div id="vert">V</div>
	<div id="rouge">R</div>
</body>
</html>
	
body{
	background-color:green;
}

div{ /* Factorisation du code */
	width:50px;
	height:40px;
	text-align:center;	
	padding-top:10px;
	font-size:20px;
	border:solid 2px;
	display:inline-block;
}

div#vert{	
	background-color:green;
}
div#rouge{
	background-color:red;
}




Exercice 3
Modifiez le code de l’exercice précédent pour que l’utilisateur ait le choix entre (rouge, vert, bleu, jaune et gris). Votre code ne doit comporter qu’un seul gestionnaire d’évènements (utilisez this).


Exercice 4 : Changer dynamiquement le texte dans une page (par exemple pour un site bilingue)
On souhaite changer le texte d’une page web sans la "rafraîchir".
[image: ]

Un clic sur le drapeau français affiche "Bonjour, je suis le drapeau tricolore! (en bleu)"
Un clic sur le drapeau anglais affiche  "Hello, I'am Union Jack! (en rouge)"
Information : la méthode html() retourne ou modifie le contenu d’une balise .
Exemples : 
Exemple 1 : retourner le contenu d’une balise
$("p").click(function(){
  var htmlString = $(this).html();
  $(this).text(htmlString);
});
Voir la démo sur http://api.jquery.com/html/ 

Exemple 2 : modifier le contenu d’une balise
$("div").html("<span class='red'>Hello <b>Again</b></span>");

Voir la démo sur http://api.jquery.com/html/ 


Programmation : complétez le code du fichier HTML ci-dessous et testez-le dans un navigateur. 

	index.html
	style.css

	<!doctype html>

<html lang="fr">
<head>
  <meta charset="utf-8">
  <title>Template</title>
  <script src="jquery/jquery-2.1.3.min.js"></script>
<link rel="stylesheet" href="styles/style.css" />
</head>

<body>
	<p>Ce texte change si on clique sur les drapeaux !</p>
	<img src="img/angl.jpg" id="angl" />
	<img src="img/franc.jpg" id="franc" />


  <script>
	$(document).ready(function(){
		

A compléter




	});
  </script>
</body>
</html>
	
.red{color:red;}

.blue{color:blue;}







Annexe 1 : Code complet de l’exemple présenté dans les rappels

<!DOCTYPE html>
<html lang="fr">
<head>
	<meta charset="utf-8" />
	<title>Démo TD1 jQuery</title>
	<link rel="stylesheet" href="jQuery/styles/jqx.base.css" type="text/css" />		 	
	<script type="text/javascript"src="jQuery/jquery-2.1.1.min.js"></script>
	<script type="text/javascript" src="jQuery/jqWidgets/jqxcore.js"></script>
	<script type="text/javascript" src="jQuery/jqWidgets/jqxbuttons.js"></script>
	<script type="text/javascript">
		$(document).ready(function(){
			$('#getValueButton').jqxButton({ width: 50, theme: 'classic' });
			$('#getValueButton').click(function(){
				alert("Clic sur Monter");
			});
		});
	</script>	
</head>

<body>
  	<div id="getValueButton">Monter</div> 
</body>
</html>



Ressources

Memento des principales méthodes jQuery sur OpenClassroom
http://goo.gl/f7qhcV
Site jQuery
http://api.jquery.com 
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