

Codes des exercices du cours d’algorithmique

Exercice 5 [image: ]

Prompt : Traduire en langage nomdulangage suivi du pseudo code
	Pseudo-code
	Python

	Algorithme Couleurs

var
N  0 : entier # Entrée
AffCo  "" : chaine de caractères # Sortie

début
   lire(N)

   selon que :
N = 1 : AffCo  "Noir" ; fin selon ;
N = 2 : AffCo  "Bleu" ; fin selon ;
N = 3 : AffCo  "Vert" ; fin selon ;
N = 4 : AffCo  "Jaune" ; fin selon ;
N = 5 : AffCo  "Rouge" ; fin selon ;
N = 6 : AffCo  "Blanc" ; fin selon ;
   sinon   : AffCo  "Couleur non reconnue" 
   fin selon
   
   écrire(AffCo)
fin
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# Définition de la fonction
def traduire_couleur(N):
# Initialisation de la variable AffCo
    AffCo = ""
# Selon la valeur de N, détermine la couleur correspondante
    if N == 1:
        AffCo = "Noir"
    elif N == 2:
        AffCo = "Bleu"
    elif N == 3:
        AffCo = "Vert"
    elif N == 4:
        AffCo = "Jaune"
    elif N == 5:
        AffCo = "Rouge"
    elif N == 6:
        AffCo = "Blanc"
    else:
        AffCo = "Couleur non reconnue"
# Renvoie la couleur déterminée
    return AffCo

# Exemple d'utilisation de la fonction avec une entrée N
N = int(input("Entrez un nombre entre 1 et 6 : "))
resultat = traduire_couleur(N)
print(resultat)


	Arduino
	JavaScript

	
int N = 0; // Entier 
String AffCo = ""; // Chaîne de caractères 

void setup() { 
Serial.begin(9600); 
} 

void loop() { // Lire la valeur de N (entrée) 
// Ici, vous pouvez utiliser une méthode pour obtenir la valeur de N, par exemple : 
// N = obtenirValeurDeN(); 

switch (N) { 
  case 1: AffCo = "Noir"; break; 
  case 2: AffCo = "Bleu"; break; 
  case 3: AffCo = "Vert"; break; 
  case 4: AffCo = "Jaune"; break; 
  case 5: AffCo = "Rouge"; break; 
  case 6: AffCo = "Blanc"; break; 
  default: AffCo = "Couleur non reconnue"; break; 
} 

Serial.println(AffCo); // Afficher la couleur résultante

delay(1000); // Ajouter un délai si nécessaire avant la prochaine lecture de N 
}

	let N = 0; // Entier en entrée 
let AffCo = ""; // Chaîne de caractères en sortie 

// Supposons que vous avez déjà un moyen de lire la valeur de N depuis une source, par exemple : // N = 
/* valeur lue depuis une source */ 
switch (N) { 
  case 1: AffCo = "Noir"; break; 
  case 2: AffCo = "Bleu"; break; 
  case 3: AffCo = "Vert"; break; 
  case 4: AffCo = "Jaune"; break; 
  case 5: AffCo = "Rouge"; break; 
  case 6: AffCo = "Blanc"; break; 
  default: AffCo = "Couleur non reconnue"; 
} 
// Supposons que vous avez déjà un moyen d'écrire AffCo quelque part, par exemple : 
// console.log(AffCo);
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