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PROBLÉMATIQUE

Comment créer la structure d’une page web ?



CONDITIONS DE DÉROULEMENT DE L’ACTIVITÉ
	Phases de travail
	Objectifs
	Activités

	1 - Mise en situation
	
Comprendre le principe de formatage mis en œuvre dans les pages HTML. Comprendre le principe retenu pour leur transfert sur un réseau TCP/IP.

	Lecture de la mise en situation.

	2 - Étude de la problématique
	
Se familiariser avec les balises HTML courantes.

	Mise en forme d’un texte avec des balises HTML.

	3 - Synthèse
	Préparer la structure d’une page web. 
	





PRÉPARATION DU DOSSIER DE TRAVAIL
	[image: ]
	Organisez votre dossier de travail en suivant les indications données dans l’annexe 1 située à la fin de ce document.





RESSOURCES DOCUMENTAIRES, LOGICIELS ET MATÉRIELS
[bookmark: _Hlk23694927]PC, navigateur (Mozilla, Chrome, Edge, etc.), dossier du TP, éditeur de code.
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1. [bookmark: _Toc102981179] (
Figure 
1
: 
e
xemple de page 
web
)[image: Nouvelle image]Mise en situation
1.1. [bookmark: _Toc102981180]Page web ?
« Une page web est une ressource du World Wide Web conçue pour être consultée par des visiteurs à l'aide d'un navigateur web (Chrome, Mozilla Firefox, Edge, etc.). 
 (
Clic droit
)Elle a une adresse web. Techniquement, une page web est souvent constituée d'un document en Hypertext Mark-Up Language (HTML) et d'images. Cependant, tout type de ressources ou d'assemblage de ressources, textuelles, visuelles, sonores, logicielles, peuvent constituer une page web. » (Wikipédia)
[bookmark: _Toc398209796][bookmark: _Toc398211541][bookmark: _Toc398215679][bookmark: _Toc398216197][bookmark: _Toc398217061][bookmark: _Toc398217108][bookmark: _Toc398217181][bookmark: _Toc398218789][bookmark: _Toc398219594][bookmark: _Toc398458709][bookmark: _Toc461691381][bookmark: _Toc461691426][bookmark: _Toc461691771][bookmark: _Toc493402838][bookmark: _Toc20565053][bookmark: _Toc20650675][bookmark: _Toc461691382][bookmark: _Toc461691427][bookmark: _Toc461691772][bookmark: _Toc493402839][bookmark: _Toc20565054][bookmark: _Toc20650676]
1.2. [bookmark: _Toc102981181]HyperText Markup Language (HTML)
En effectuant un clic droit sur une page web, on accède à un menu contextuel et à la possibilité de visualiser le code de la page comme sur la copie d’écran ci-dessous.
[image: ]
 (
HTML
)
Le HTML (« HyperText Mark-Up Language ») est un langage dit de « marquage » (de "structuration" ou de "balisage") dont le rôle est de formaliser l’écriture d’un document avec des balises de formatage. 
Les balises permettent d’indiquer la façon dont doit être présenté le document et les liens qu’il établit avec d’autres documents.

1.3. [bookmark: _Toc102981182]Le modèle client – serveur
	Navigateur (client HTTP)

	Serveur HTTP


	 (
(1)
 L’utilisateur écrit l’adresse (
URL
) :
http://www.news-de-stars.com
) (
(2)
 Le navigateur envoie
 l’adresse 
web
 de la page.
)[image: ][image: ]

	[image: ]

	 (
(3)
 Le serveur répond en renvoyant le 
code
 de la page au navigateur.
) (
(4)
 Le navigateur 
in
terprète
 le code et 
affiche
 la page 
web
.
)[image: ]
	



Un navigateur web est un logiciel conçu pour consulter le World Wide Web. Il utilise le protocole HTTP.
 (
HTTP
)
 (
URL
)Le protocole HTTP (HyperText Transfer Protocol) est le protocole le plus utilisé sur Internet depuis 1990. La version initiale était uniquement destinée à transférer des données. 

Le but du protocole HTTP est de permettre un transfert de fichiers (essentiellement au format HTML) localisés grâce à une chaîne de caractères appelée URL (Uniform Resource Locator) entre un navigateur HTTP (le client) et un serveur HTTP.

Exemples d’URL (Uniform Resource Locator) : 	http://www.news-de-stars.com
[bookmark: communication]						file:///C:/wamp/www/Herge/index.html



1.4. [bookmark: _Toc102981183]Quels outils pour écrire une page web ?
·  (
Figure 
2
:
 
l
e site 
W
eb
 GE créé en 2006 par des élèves de terminale S avec 
le logiciel Adobe 
Dreamweaver
Le site 
web
 GE a été créé 
en 2006 par des élèves de terminale S 
avec 
Dreamweaver8
)[image: ]Écriture par transformation automatique
On peut obtenir une page web par transformation automatique d'un document issu d'un traitement de texte, d'un tableur, etc. Le résultat est souvent très « lourd » et rarement totalement conforme aux standards du W3C. Mais c'est une solution simple et rapide.

· Utilisation d’un éditeur web WYSIWYG 
Un éditeur WYSIWYG (What you see is what you get) est un logiciel de création de pages web (TinyMCE (intégré à WordPress), BlueGriffon, Trix, Adobe Dreamweaver, etc.).

·  (
        
Solution retenue dans ce TP   
)Utilisation d’un éditeur de texte simple (Bloc-notes, Notepad) ou d’un éditeur de code proposant la coloration syntaxique et l’autocomplétion (Notepad++, Brackets, Visual Studio Code, PSPad, SciTE).


1.5. [bookmark: _Toc102981184]Les balises ?
« Les balises HTML sont les éléments de base du codage HTML. Elles sont utilisées pour mettre en forme un texte, structurer et hiérarchiser le contenu d'une page. Les balises indiquent également au navigateur comment afficher la page. Pour l'internaute, elles sont invisibles sauf s'il affiche le code source ».
Une balise est un élément de texte (un nom) encadré par le caractère inférieur ("<") et le caractère supérieur (">"). 
 (
Balise
) (
<strong>
    
TP
</strong>
)[image: ]Exemple : <strong> 

Les balises fonctionnent le plus souvent par paire. Dans l’exemple précédent, la balise d’ouverture <strong> est associée à la balise de fermeture </strong> pour donner de la force au texte contenu et l’afficher en gras.
Exemple :
	Code HTML
	Résultat

	<strong> Le sujet du TP </strong>
	Le sujet du TP



Dans le cas général, une paire de balises s’écrira : 

<nomBalise>Partie à mettre en forme</nomBalise>
[bookmark: _Toc398211544][bookmark: _Toc398215682][bookmark: _Toc398216200][bookmark: _Toc398217064][bookmark: _Toc398217111][bookmark: _Toc398217184][bookmark: _Toc398218792][bookmark: _Toc398219597][bookmark: _Toc398458712][bookmark: _Toc461691384][bookmark: _Toc461691429][bookmark: _Toc461691774][bookmark: _Toc493402841][bookmark: _Toc20565056][bookmark: _Toc20650678][bookmark: _Toc461691385][bookmark: _Toc461691430][bookmark: _Toc461691775][bookmark: _Toc493402842][bookmark: _Toc20565057][bookmark: _Toc20650679][bookmark: _Toc461691386][bookmark: _Toc461691431][bookmark: _Toc461691776][bookmark: _Toc493402843][bookmark: _Toc20565058][bookmark: _Toc20650680]
[bookmark: _Toc398211548][bookmark: _Toc398215686][bookmark: _Toc398216204][bookmark: _Toc398217068][bookmark: _Toc398217115][bookmark: _Toc398217188][bookmark: _Toc398218796][bookmark: _Toc398219601][bookmark: _Toc398458716][bookmark: _Toc398211549][bookmark: _Toc398215687][bookmark: _Toc398216205][bookmark: _Toc398217069][bookmark: _Toc398217116][bookmark: _Toc398217189][bookmark: _Toc398218797][bookmark: _Toc398219602][bookmark: _Toc398458717][bookmark: _Toc461691389][bookmark: _Toc461691434][bookmark: _Toc398211550][bookmark: _Toc398215688][bookmark: _Toc398216206][bookmark: _Toc398217070][bookmark: _Toc398217117][bookmark: _Toc398217190][bookmark: _Toc398218798][bookmark: _Toc398219603][bookmark: _Toc398458718][bookmark: _Toc461691390][bookmark: _Toc461691435][bookmark: _Toc398211551][bookmark: _Toc398215689][bookmark: _Toc398216207][bookmark: _Toc398217071][bookmark: _Toc398217118][bookmark: _Toc398217191][bookmark: _Toc398218799][bookmark: _Toc398219604][bookmark: _Toc398458719][bookmark: _Toc461691391][bookmark: _Toc461691436][bookmark: _Toc461691778][bookmark: _Toc493402845][bookmark: _Toc20565060][bookmark: _Toc20725400][bookmark: _Toc461691779][bookmark: _Toc493402846][bookmark: _Toc20565061][bookmark: _Toc20650683][bookmark: _Toc461691780][bookmark: _Toc493402847][bookmark: _Toc20565062][bookmark: _Toc20650684][bookmark: _Toc461691781][bookmark: _Toc493402848][bookmark: _Toc20565063][bookmark: _Toc20650685][bookmark: _Toc461691782][bookmark: _Toc493402849][bookmark: _Toc20565064][bookmark: _Toc20650686]	 (
body
) (
page
) (
footer
) (
.content
) (
header
) (
logo
) (
banner
)
2. [bookmark: _Toc102981185][bookmark: _Toc398211554][bookmark: _Toc398215692][bookmark: _Toc398216210][bookmark: _Toc398217074][bookmark: _Toc398217121][bookmark: _Toc398217194][bookmark: _Toc398218802][bookmark: _Toc398219607][bookmark: _Toc398458722][bookmark: _Toc461691394][bookmark: _Toc461691439][bookmark: _Toc461691785][bookmark: _Toc493402852][bookmark: _Toc20565067][bookmark: _Toc20650689][image: ]Étude de la problématique
Objectif : dans ce TP, vous allez découvrir quelques balises couramment utilisées lors de la création de la structure d’une page web. C'est-à-dire : 

- html, head et body,			- a
- div,				- img,				
- h, p, 				- ul, li

[bookmark: _Toc102981186]La structure d’une page web
Une page web se compose de deux parties : l’en-tête (head) et le corps (body).

<!DOCTYPE html>
 (
Le couple de balises 
<head> … </head> 
se positionne juste après la balise <html>. Il contient 
l’en-tête
 du document. Dans cet en-tête se situent toutes les 
informations relatives au document
, indépendamment de son contenu.
Le couple de balises 
<body> … </body> 
contient 
le corps
 du document. C'est-à-dire le 
contenu affiché par le navigateur
.
 
Entre les balises 
<body> … </body>, 
un document est 
structuré
 par des 
blocs
 
dans lesquels seront placés des
 titres, 
des 
paragraphes,
 
des
 
tableaux, 
des 
listes, etc.
) (
head
body
)<html>
	<head>

	</head>

	<body>

	</body>
</html>


[bookmark: _Toc398211557][bookmark: _Toc398215695][bookmark: _Toc398216213][bookmark: _Toc398217077][bookmark: _Toc398217124][bookmark: _Toc398217197][bookmark: _Toc398218805][bookmark: _Toc398219610][bookmark: _Toc398458725][bookmark: _Toc461691787][bookmark: _Toc20565069][bookmark: _Toc20650691][bookmark: _Toc398211558][bookmark: _Toc398215696][bookmark: _Toc398216214][bookmark: _Toc398217078][bookmark: _Toc398217125][bookmark: _Toc398217198][bookmark: _Toc398218806][bookmark: _Toc398219611][bookmark: _Toc398458726][bookmark: _Toc461691398][bookmark: _Toc461691443][bookmark: _Toc461691788][bookmark: _Toc493402855][bookmark: _Toc20565070][bookmark: _Toc20650692][bookmark: _Toc398211559][bookmark: _Toc398215697][bookmark: _Toc398216215][bookmark: _Toc398217079][bookmark: _Toc398217126][bookmark: _Toc398217199][bookmark: _Toc398218807][bookmark: _Toc398219612][bookmark: _Toc398458727][bookmark: _Toc461691399][bookmark: _Toc461691444][bookmark: _Toc461691789][bookmark: _Toc493402856][bookmark: _Toc20565071][bookmark: _Toc20650693]
 (
Figure 
3
 : organisation de WEB1
)[image: ][image: ]A1. Construisez la structure de la page en suivant la démarche ci-dessous.
a. Ouvrez l'IDE VSCode en cliquant sur l’icône placée dans la barre des tâches. 
b. Placez (glisser, déplacer) le dossier WEB1 dans VSCode et dépliez le dossier Exercices comme ci-contre.
c. Complétez le texte du fichier index.html comme sur la copie d’écran ci-dessous.
 (
Appel prof
) [image: ]
d. Affichez index.html dans un navigateur par un clic droit sur la page et en sélectionnant [image: ] ou Alt + B.
e. Le navigateur s’ouvre, mais n'affiche rien ! C’est normal, vous avez écrit un code qui n'affiche pas d'INFORMATIONS !
[image: Ampoule et engrenage avec un remplissage uni]Vous allez maintenant donner un titre à la page et placer une balise de titre dans le corps du document.

f. Modifiez le fichier index.html comme ci-dessous. 
 (
g
. Testez 
le code dans 
le
 navigateur. 
Vous devez obtenir un résultat ressemblant à la copie d’écran ci-dessous.
                                                
Figure 
4
 : une première page 
web
)[image: ]
 (
Indenter
)<!DOCTYPE html>
<html>
	<head>
 (
Bonne pratique !
INDENTER
 
le 
code
c’est-à-dire
l
e 
décaler
 pour 
 en 
améliorer sa lecture
.
)	      <meta charset="utf-8">
	      <title>TP1 HTML</title>
	</head>
	<body>
	      <h1> Construction d'une page web </h1>
	</body>
 (
Pour 
INDENTER 
dans 
VSCode
, fai
tes
 un
CLIC DROIT
 sur la page 
puis 
sélectionner
 :
 
"
Mettre le document
 
en forme 
"
 ou 
Maj
 
+
 
Alt
 
+
 
F
)</html>




[bookmark: _Toc398215699][bookmark: _Toc398216217][bookmark: _Toc398217081][bookmark: _Toc398217128][bookmark: _Toc398217201][bookmark: _Toc398218809][bookmark: _Toc398219614][bookmark: _Toc398458729][bookmark: _Toc398215700][bookmark: _Toc398216218][bookmark: _Toc398217082][bookmark: _Toc398217129][bookmark: _Toc398217202][bookmark: _Toc398218810][bookmark: _Toc398219615][bookmark: _Toc398458730][bookmark: _Toc461691401][bookmark: _Toc461691446][bookmark: _Toc461691791][bookmark: _Toc493402858][bookmark: _Toc20565073][bookmark: _Toc20650695][bookmark: _Toc461691402][bookmark: _Toc461691447][bookmark: _Toc461691792][bookmark: _Toc493402859][bookmark: _Toc20565074][bookmark: _Toc20650696][bookmark: _Toc461691403][bookmark: _Toc461691448][bookmark: _Toc461691793][bookmark: _Toc493402860][bookmark: _Toc20565075][bookmark: _Toc20650697][bookmark: _Toc461691404][bookmark: _Toc461691449][bookmark: _Toc461691794][bookmark: _Toc493402861][bookmark: _Toc20565076][bookmark: _Toc20650698]
Remarque : ne fermez pas le navigateur entre chaque test. Il suffit d'appuyer sur la touche F5 pour le mettre à jour. Une bonne pratique consiste à placer l’éditeur de texte et le navigateur "côte à côte" sur votre écran comme dans l’exemple ci-dessous.

[image: ]

[bookmark: _Toc102981187][bookmark: _Toc398215704][bookmark: _Toc398216222][bookmark: _Toc398217086][bookmark: _Toc398217133][bookmark: _Toc398217206][bookmark: _Toc398218814][bookmark: _Toc398219619][bookmark: _Toc398458734][bookmark: _Toc461691406][bookmark: _Toc461691451][bookmark: _Toc461691796][bookmark: _Toc493402863][bookmark: _Toc20565078][bookmark: _Toc20650700][bookmark: _Toc398215705][bookmark: _Toc398216223][bookmark: _Toc398217087][bookmark: _Toc398217134][bookmark: _Toc398217207][bookmark: _Toc398218815][bookmark: _Toc398219620][bookmark: _Toc398458735][bookmark: _Toc461691407][bookmark: _Toc461691452][bookmark: _Toc461691797][bookmark: _Toc493402864][bookmark: _Toc20565079][bookmark: _Toc20650701][bookmark: _Toc398215706][bookmark: _Toc398216224][bookmark: _Toc398217088][bookmark: _Toc398217135][bookmark: _Toc398217208][bookmark: _Toc398218816][bookmark: _Toc398219621][bookmark: _Toc398458736][bookmark: _Toc461691408][bookmark: _Toc461691453][bookmark: _Toc461691798][bookmark: _Toc493402865][bookmark: _Toc20565080][bookmark: _Toc20650702][bookmark: _Toc398215707][bookmark: _Toc398216225][bookmark: _Toc398217089][bookmark: _Toc398217136][bookmark: _Toc398217209][bookmark: _Toc398218817][bookmark: _Toc398219622][bookmark: _Toc398458737][bookmark: _Toc461691409][bookmark: _Toc461691454][bookmark: _Toc461691799][bookmark: _Toc493402866][bookmark: _Toc20565081][bookmark: _Toc20650703][bookmark: _Toc398215708][bookmark: _Toc398216226][bookmark: _Toc398217090][bookmark: _Toc398217137][bookmark: _Toc398217210][bookmark: _Toc398218818][bookmark: _Toc398219623][bookmark: _Toc398458738][bookmark: _Toc461691410][bookmark: _Toc461691455][bookmark: _Toc461691800][bookmark: _Toc493402867][bookmark: _Toc20565082][bookmark: _Toc20650704] (
<h1> Du </h1>
<h2> plus </h2>
<h3> grand </h3>
<h4> au </h4>
<h5> plus </h5>
<h6> petit </h6>
)Le contenu d’une page web
 (
Titre
<h></h>
)« Les titres sont une des premières approches permettant la structuration des documents. Ils permettent de distinguer les parties qui le composeront suivant une hiérarchie. 
En HTML on associe à chaque définition de titre, une valeur entière comprise entre 1 et 6 ».

Les balises <h1>, </h1> définissent le titre de plus grande importance et les balises <h6>, < /h6> celui de plus petite importance. » (h pour heading) 

1. [bookmark: _Toc102981007][bookmark: _Toc102981188]
2. [bookmark: _Toc102981008][bookmark: _Toc102981189]
2.1. [bookmark: _Toc102981009][bookmark: _Toc102981190]
2.2. [bookmark: _Toc102981010][bookmark: _Toc102981191]

2.2.1. [bookmark: _Toc102981192] Les paragraphes
« Les paragraphes permettent de structurer les informations ayant une relation directe entre elles. Un paragraphe se définit à l’aide des balises <p> et </p> ».

A2. Modifiez le fichier index.html comme ci-dessous et testez-le dans le navigateur.

 (
Figure 
5
 
: 
l
a balise <p> illustrée
)[image: ]< !DOCTYPE html>
<html>
	<head>
		<meta charset="utf-8" />
		<title>TP1 HTML</title>
 (
Paragraphe
<p></p>
)	</head>
	
	<body>
		<h1>Construction d’une page HTML</h1>
		<h2>Les titres</h2>
		<p>Les titres sont une des premières approches...</p>
		<h2>Les paragraphes</h2>
		<p>Les paragraphes permettent de structurer...</p>
	</body>
</html> 


2.2.2. [bookmark: _Toc102981193] Les images
« La balise d’inclusion d’image est la balise <img >. Elle nécessite la définition systématique de l’attribut src (source) ».

[image: Avertissement avec un remplissage uni] <img> est une balise unique. Il n’y a pas de balise de fermeture.

Pour inclure une image, située dans le dossier img, il suffit d’écrire <img src="dossier/nomdufichier.ext" >
 (
Figure 
6
 : 
insertion d'une image
)[image: ]Remarque : ext identifie le format du fichier (jpg, png, gif, etc.). 

Exemple : le dossier img, situé dans Exercices, contient html.png 

 (
Image
<img>
)A3. Modifiez index.html pour que l’image html.png apparaisse dans le navigateur comme sur la copie d’écran ci-contre. 

Dans le cas général, on écrit :
<img src="dossier/nom_du_fichier.ext">


Inclusion d’images dans une page web
 (
Figure 
7
 : 
paint.net
)[image: ]
[image: OUTILS]Le temps de chargement d’une image dans une page web étant lié à son poids, on veillera (source 2020) à ne pas dépasser 1Mo pour un fond de site et 300ko pour les autres images. Si le poids de l’image est trop important, elle pourra être redimensionnée avec un logiciel de dessin tel que paint.net.

Formats d’image recommandés (supportés par les navigateurs modernes)

[image: images]Extensions des fichiers stockant des pixels
· jpg (millions de couleurs, image compressée avec pertes) pour les photos numériques, 
· png (millions de couleurs, image compressée sans pertes, supporte les transparences) pour les dessins et les images, 
· gif (256 couleurs, animation) pour les images animées.

Extension des fichiers stockant des descriptions de formes géométriques (courbes, polygones, textes, etc.)
· svg (vectoriel, image agrandie sans perte de qualité) pour les icônes ou éléments d'interface graphique.





2.2.3. [bookmark: _Toc398215713][bookmark: _Toc398216231][bookmark: _Toc398217095][bookmark: _Toc398217142][bookmark: _Toc398217215][bookmark: _Toc398218823][bookmark: _Toc398219628][bookmark: _Toc398458743][bookmark: _Toc461691415][bookmark: _Toc461691460][bookmark: _Toc461691805][bookmark: _Toc493402872][bookmark: _Toc20565087][bookmark: _Toc20650709][bookmark: _Toc398215714][bookmark: _Toc398216232][bookmark: _Toc398217096][bookmark: _Toc398217143][bookmark: _Toc398217216][bookmark: _Toc398218824][bookmark: _Toc398219629][bookmark: _Toc398458744][bookmark: _Toc461691416][bookmark: _Toc461691461][bookmark: _Toc461691806][bookmark: _Toc493402873][bookmark: _Toc20565088][bookmark: _Toc20650710][bookmark: _Toc398215715][bookmark: _Toc398216233][bookmark: _Toc398217097][bookmark: _Toc398217144][bookmark: _Toc398217217][bookmark: _Toc398218825][bookmark: _Toc398219630][bookmark: _Toc398458745][bookmark: _Toc461691417][bookmark: _Toc461691462][bookmark: _Toc461691807][bookmark: _Toc493402874][bookmark: _Toc20565089][bookmark: _Toc20650711][bookmark: _Toc398215716][bookmark: _Toc398216234][bookmark: _Toc398217098][bookmark: _Toc398217145][bookmark: _Toc398217218][bookmark: _Toc398218826][bookmark: _Toc398219631][bookmark: _Toc398458746][bookmark: _Toc461691418][bookmark: _Toc461691463][bookmark: _Toc461691808][bookmark: _Toc493402875][bookmark: _Toc20565090][bookmark: _Toc20650712][bookmark: _Toc102981194]Les attributs des balises
 (
Attributs
) « Il est possible d’inclure des attributs (ou commutateurs) au niveau des balises. Ces attributs permettent de modifier localement certaines propriétés associées aux éléments définis.

Dans le cas général, la structure d’une balise utilisant des attributs est la suivante :

<nomBalise attribut1= "valeur1" attribut2="valeur2">Partie à mettre en forme</nomBalise>

Exemple : affichage de l’image précédente réduite de 50%. Attention, le poids de l’image ne change pas !
<img src="img/html.png" width="60" height="60">

 (
Figure 
8
 :
 Interactivité
)[image: ]
2.2.4. [bookmark: _Toc102981195]Un peu d’interactivité
L’attribut title est utilisé pour faire apparaître un texte sur l’image au passage de la souris.

A4. Complétez la balise <img > pour que le texte « Code HTML » apparaisse sur l’image au passage de la souris. 


2.2.5. [bookmark: _Toc102981196]Les liens hypertextes
La balise <a> pour ancre (anchor) définit un lien hypertexte. Cette balise est utilisée pour relier une page à une autre. L’attribut le plus important de la balise <a> est href, qui indique la destination du lien. 
 (
Lien
<a></a>
)
<a href="url">texte_à_afficher</a>

 (
Figure 
9
 : 
les liens s'affichent en ligne (
inline
)
)[image: ]A5. Placez les liens "Tintin", "Black et Mortimer" et "Spirou" dans le fichier index.html pour qu’ils s’affichent comme sur la copie d’écran ci-contre. 

Utilisez les url suivantes :
- https://www.tintin.com/fr
- https://www.dargaud.com/bd/BLAKE-MORTIMER
- https://www.spirou.com/

Remarque : utilisez une balise <br> pour faire un saut de ligne après l’image.


2.2.6. [bookmark: _Toc102981197]Les listes à puces
Il est souvent nécessaire de mettre en forme des listes d’éléments. La liste à puce permet de faire une énumération. 
 (
Figure 
10
 : 
liste à puces s’affichent en colonne (
block
)
)[image: ]
Deux couples de balises sont nécessaires pour obtenir une liste à puce <ul></ul> et <li></li>. 

 (
Liste à puces
)<ul> < !-- ouvre la liste --> 

<li> </li> < !--  encadre chaque élément de la liste. -->

</ul> < !-- ferme la liste -->

Remarque : < !-- et  --> sont les balises de commentaires.

A6. Modifiez index.html pour obtenir une liste comme sur la copie d’écran ci-contre.

Remarque : utilisez une balise <br> pour faire un saut de ligne.


[image: ]
2. [bookmark: _Toc102981198]Synthèse
Dans cette dernière partie, vous allez créer la structure de la page "Cité de la voile" comme sur la copie d’écran donnée ci-dessous. Cette page sera mise en forme avec des règles CSS dans le prochain TP.

· Dépliez le dossier Synthese comme ci-contre.

· Complétez le code du fichier index.html en suivant les consignes données ci-dessous.

[image: ][image: ]
 (
 h1
) (
À placer entre les balises 
header
)
 (
 h3
)












 (
 h2
)

 (
 p
)

 (
 h2
)
 (
 a
) (
Balises strong pour mettre 
le
s
 
mots
 Site Web, Pays, etc. en gras.
)

 (
 h2
)
 (
À placer entre les balises 
content
)
 (
 ul, li
)






 (
Chercher comment intégrer une carte Google Maps !
)













 (
 p
)
 (
 br
) (
À placer entre les balises 
footer
)

 (
 p
)




À suivre …


[bookmark: _Toc97887335]
[bookmark: _Toc102981199]Annexe 1 : connexion à votre compte et préparation du dossier WEB1 sur le serveur NAS_SIN

1. Connexion au serveur NAS_SIN pour accéder aux dossiers SNTmno et home. 
[image: ]
· [image: ] et entrez \\ 192.168.231.187 dans l’invite de commande.

· Complétez la fenêtre de sécurité Windows ci-dessous avec l’identifiant et le mot de passe de votre compte sur le serveur NAS_SIN. Vous accédez ainsi aux dossiers partagés sur le serveur.

 (
(
2
)
) (
(1)
)[image: ] (
Dossiers partagés sur le serveur NAS_SIN
)[image: ]
(1) Dossier source des activités		(2) Votre dossier personnel

· Double-cliquez sur le dossier SNTmno.

2. Dossier à utiliser dans le TP
Copiez le dossier WEB1 situé dans SNTmno/CH4_Le Web/Activité 2 - HTML et collez-le dans home/www/.

[image: ]


[bookmark: _Toc102981200]Annexe 2 : le bon usage des balises 
[bookmark: _Hlk23688127]
À savoir
Quelques règles simples sont à respecter lors de l’écriture des balises HTML. 

· Règle 1 : Écrire les balises en minuscule. 

· Règle 2 : Toutes les balises ouvertes par <nom_balise> doivent être fermées par </nom_balise> sauf s’il s’agit d’une balise unique <balise_unique>. 

· Règle 3 : Les balises doivent être correctement imbriquées et indentées 

Exemple : Dans le code ci-dessous, <h1></h1> est imbriquée avec <td></td>, <tr> et <td> sont indentées. 

<tr> 
<td><h1> Le secret de la licorne </h1></td> 
</tr> 

· Règle 4 : Les valeurs des attributs doivent toujours figurer entre des guillemets. 

Exemple : <table border = "1">

[bookmark: _Hlk102193642]
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