

Fiche de tache T11P.I. : Main

Ouvrir/Fermer

Architecture d’un doigt
[bookmark: _GoBack]Cdc : On veut concevoir une main capable de prendre un objet
La main comporte plusieurs doigts. Premièrement on va s’intéresser à l’architecture d’un doigt seul

schématisation
croquis
Choisissez l’objet à prendre
En fonction de l’objet à prendre, faites des croquis montrant l’architecture de la main finale (nombre de doigts, phalanges…) justifications à l’appui, débattement.
Montrez au professeur puis mettez au propre sous forme numérisée. Cahier des charges
schéma cinematique d’un doigt
Etablissez le schéma cinématique d’un doigt dans le plan et dans l’espace. Pour cette étude il sera raccordé à un bâti fixe (la paume)
Mettez en place les cotes principales concernant l’architecture.
Montrez au professeur puis mettez au propre sous forme numérisée.
Conception
Etude des liaisons
Faites une recherche quant à la conception des guidages.
Faites un choix avec justifications.
Montrez au professeur puis mettez au propre sous forme numérisée.
modelisation soliworks
En conservant les cotes précédentes propres à l’architecture, et le choix de la conception du guidage, concevez les pièces nécessaires au doigt. (Demandez l’aide au professeur en lui donnant un croquis coté d’un doigt complet)
Effectuez l’assemblage et vérifiez le bon fonctionnement virtuel.
Montrez au professeur puis ajoutez cette conception au rapport numérisé.
SIMULATION
Simuler sous méca3D ou motion le fonctionnement du doigt et vérifier qu’il n’y a pas d’interférence matiére.
Déterminer le débattement angulaire du doigt et vérifier que cela est conforme au cahier de charges
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