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Sujet du TP

CENTRE D'INTERET :

CI12 : Communication et réseaux

CI 10 : Traitement de l'information

E| TP de découverte.

| Recherche et validation de solutions.

- Evaluation.
THEMATIQUES :
I11 : Mise en ceuvre d'un microcontraleur.
I12 : La communication de l'information

Comunicagcdo RS232 a rede de dispositivos RS 485
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Dispositive RS485

Dispositivo RS485

COMPETENCES ATTENDUES:

8 Identifier la nature de l'information ¢ communiguer
b Reconnaitre le type dinterface d€/S

8 Générer automatiguement le programme, I'implanter dans Je systéme cible.

K Tester le fonctionnement.

PROBLEMATIQUE

Le probleme consiste a configurer une liaison série asynchrone et programmer I'émission et la réception d'un

message.

CONDITIONS DE DEROULEMENT DE L'ACTIVITE

Phases de Objectif Activité
travail
A) Mise en Comprendre ['organisation Lire la mise en situation
situation
B) Etude de la | Configurer la liaison série asynchrone et programmer | Configurer le module (Hard) et le logicie/
problématigue l'émission et la réception d'un message. « Terminal » (soft). Mesurer un signal binaire
avec un oscilloscope. Décoder un signal.
Exploiter une documentation.Modifier un
programme en C
C) Synthése Voir cahier des charges PPE. En rapport avec le cahier des charges.

RESSOURCES DOCUMENTAIRES et MATERIELS
PC, module LCD + documentation, alimentation, oscilloscope numérigue,
carte ATMEL S5I + module RS232, logiciel CVAVR

TP_liaison_série_asynchrone_RS232

Transmission de données TP N°1bis

Page 1




Classe de TS Sciences de |'Ingénieur

A) Mise en situation
La transmission de données entre un émetteur et un récepteur impose un protocole de communication
commun.

Emetteur Médium .| Récepteur

A

Celui-ci doit notamment définir le(s) type(s) de médium, les moyens d'acces au médium, le format des
messages etc..

Afin de mieux comprendre la nature des signaux échangés sur une liaison série RS232C, on se propose de
connecter un PC a un module d'affichage et d'observer sur un oscilloscope les messages émis par le PC.

uC

Ligne trifilaire (RS232)

HEEEEEE3

FRE AT o TR ROR AR5 FON BEREBBSHTEOET o
Afficheur LCD 2 lignes.

LCD

Le texte a afficher ou les commande reconnu par I'afficheur LCD seront établis et envoyés avec la
fenétre « terminal » du logiciel CodeVisionAVR.

Pour fonctionner, la liaison doit €tre paramétrée de chaque c6té de la ligne.

Le module LCD est capable d'afficher tous les caracteres ASCII. Il réagit également a des caractéres de
contréle tel que I'effacement de I'écran, le déplacement du curseur etc..
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B) Etude de la problématique

B1) Généralités (Consultez la documentation du module d'affichage
Q1) Donnez le sens de la communication (simplex, half-duplex, duplex). Répondez sur le DR.

Q?2) Définissez les termes ETTD (DTE) et ETCD (DCE). Identifiez les éléments leurs correspondant
et précisez le sens de transfert des informations par une fleche sur le schéma du DR.

B2) Etude de la liaison RS232

Le PC et le module d'affichage doivent &tre hors tension.

B21) Configuration du contréleur d'afficheur
L'afficheur utilisé comprend 2 lignes de 16 caracteres et
reconnadit le jeu étendu des caractéres ASCIL. Le
contrdleur doit pouvoir recevoir des données transmises
a 2400bits/s.

Q3) Consultez la documentation du module d'affichage et
complétez le tableau du document réponse par On ou Off.
Réglez les « switchs » du contrdleur.

B22) Connexion du module d'affichage au port série du PC (COM1) et alimentation
Connectez le module LCD au PC avec le cable fourni et alimentez-le comme sur la figure ci-
dessous.

v OHF——
v O1—

Mettez le PC en service
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B23) Configuration du logiciel de communicatio

(1) Lancez le logiciel CodeVisionAVR.

(2) Lancer le « terminal » Envoi d’un caractére Hexa ou ASCII

|2l0| 0S| wl¥%s| Zmm 2|

Dizconnect | Hex Code I_ Send | Bix Filz | T File | Hex | Clear |

<fenétre d’émission et de
réception du terminal>

(3) Ouvrez la botte de dialogue « Terminal setting » par
Setting
Terminal

Terminal Settings @

- Handshakin
Fuart; Com1 v] & None g
: ™ Hondsaff
Baud rate: ] ~ BTS/CTS
[ ata bits: - | f" DTR/DSA
s Append LF
Sl :l' v On Reception
Parity: = | . ¥ On Transmission
Emulation: | TTY' v] [v Echo

X Cancel | ? Help

Réglez les parametres de communication conformément aux spécifications du paragraphe B21
et du paragraphe « Connection to drive equipement » de la documentation du module.

Q4) Complétez le tableau du document réponse

B24) Utilisation de la liaison
Pour envoyer du texte a I'afficheur il suffit de le taper dans la fenétre « terminal »

(1) Affichez le message ci-dessous sur le module LCD
1 16

Lignel |T |r |a |n |s |m |i |[s |[s [i |o |n

Ligne 2

(2) Réglez la vitesse de transfert de I'émetteur a 300bits/s, 600bits/s, 1200bits/s et
4800bits/s.
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Q5) Que remarquez vous ? Répondez sur le DR1

(3) Changer le nombre de bits transmis a 7.
Q6) Que remarquez vous ? Répondez sur le DR1

Afficher le message ci-dessous sur le module LCD (Vitesse de transmission de I'émetteur =

2400bits/s)
1 16
Ligne 1 E |s |s |a |i d |e
Ligne 2 T |r ja |n |s m|i |s |s [i |o |n

Remarque : Dans la documentation du LCD le signe « ~ » correspond a la touche « ctrl »

B25) Décodage d'une trame RS232
(1) Configurez I'écran de I'oscilloscope comme sur le DR Q7).

(2) Connectez la voie 1 de l'oscilloscope au point ci contre

(3) Transmettez le caractére « g » au module.

Q7) Recopiez le signal RS232 sur le DR.

Q8) Calculez le temps bit correspondant a un taux de transfert de 2400bit/s et déduisez le
temps nécessaire au transfert d'un message vers |'afficheur. Répondez sur le DR.

Q9) A partir des résultats des deux derniéres questions, représentez le signal logique
correspondant au signal RS232. Identifiez I'en-téte, le message et le terminateur. Retrouvez-

le code du caractére transmis. Répondez sur le DR.

Caractéres ASCII

0|1 (2|83 4156 78|09 AfBlc B |ELERE
O|NU|DE| SP| O | @| P “Ip °|A|D|al|oad
1]SOH|DC| I | 1| Al Q] algqg il x| A|N|al|ln-d
2(SX|REP| "| 2| B|R| b| |, c | 2| A|lO|alo
3|EX|[SEP| # | 3| C| S| c|s | f el 3| A|O|a&a]s
4|EOT|DC4| $| 4| D| T| d|t]|" a | 7| A|O|alas
BlENQ|NAK| % | 5 | E| U| e | u|..| | ¥ | u|A|O|a&a]|s
BlACKISN| & | 6| F| V| flv |t |-|! ||l &E|O|ae]sd
7|BEL|ETB| " | 7| G| W| g|w|t|—|§|.]Clx|¢]|=
8| BS|CAN| (| 8| H| X| h| x b E e | o
gl HT |82 y | 9| 1| Y| i|y|% | ™|@|t|E|lU]|e&]|u
Al LF[sB| ~| -l J|lz]|jlz|&|s|q8]|°|E|U|e&]|ouq
Bl VI|ESC| + | ; | K| [| k| { ]| =+ E| 0| &0
C{FF|F| , | <|L| V]| I|]||E|le|q |w|T|0]|i]du
D|CR|GS| - | =| M| ] |m|} |~ -l | T Y|Py
E|SO|R| .| >|N| *| n|~ ® |3 | T | b |7]|6p
F| ss|{u| /7| 2| 0| | ofDE Y | 7Ty | P8 7|9
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B3) Utilisation de I'UART de I'AT9058535
B31) Description
La liaison série de 'AT90S8535 se configure simplement avec le Magicien (CodeWizard) du
logiciel CodeVisionAVR. Il suffit de définir les parametre de la communication dans l'onglet
UART comme ci-dessous.

# CodeWizardAVR - untitled.cwp  [X]

File Help
|2c | 1wie | LD

Chip ] Partz ] Esternal IRQ ] Timers

|
Bit-Eanged ] Project Infarmation ]
l
UART l.-'i‘-.nalng Comparator | ADC ] SFI ]

v Beceiver [ B Interrupt

W Transmitter | Txlnterupt

N T e R

Enable or disable the UART transmitterl
Baud rate: IEIEEIEI ﬂ

Baud Rate Ermaor; 0.2%

Communication Parameters:

2 Data, 1 Stop, Mo Parity j

Les choix retenus sont rappelés sous la forme de commentaires dans le fichier source en C
comme ci-dessous.

// UART initialization

// Communication Parameters: 8 Data, 2 Stop, No Parity

// UART Receiver: On

// UART Transmitter: On

// UART Baud rate: 9600

Ces commentaires sont suivis de la configuration des registres utilisés.
UCR=0x1C;
UBRR=0x19;

Emission d'un octet
Un octet est envoyé sur la liaison RS232 avec la fonction putchar()
Exemple: putchar(k); // renvoie le contenu de la variable k

Réception d'un octet
Un octet est regu sur la liaison RS232 avec la fonction getchar()
Exemple: k=getchar(); // stocke dans k l'octet regu
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B32) Expérimentation

(1) Reliez la carte ATMEL SST au COM1 du PC.
(2) Lancez le fichier com.prj situé dans le répertoire <voir prof>
(3) Téléchargez-le dans la carte ATMEL SSI.

(4) Configurez le « terminal » conformément aux parametres de la liaison série de la carte ATMEL
vus ci-dessus.

(5) Modifiez le fichier com.C pour que la carte ATMEL renvoie le caractére regu suivi du message
« ok »
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