Décodage d’une image binaire au format bitmap 

Exemple : image « Egypte.bmp » située dans le répertoire windows
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remarque : l’image d’origine a été sauvegardée au format bitmap monochrome avec l’outil « Paint ».

Fichier exemple

- nom : egyptep.bmp

- taille : 190 octets
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Contenu du fichier 
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Codage

Un octet code huit pixels consécutifs.

Un pixel blanc ( est codé 1.

Un pixel noir ( est codé 0.

La succession des codes construit l’image de gauche à droite et de bas en haut.

Programme de lecture 





#include <stdio.h>


#include <io.h>


#include <fcntl.h>





main()


{


unsigned char buf[200];


int nf, i, nb;





printf("ouverture en mode binaire \n");


nf = open("egyptep.bmp", O_BINARY | O_RDONLY);


nb = read(nf,buf,200);


printf("%d caractères lus :",nb);


for (i=0;i<nb;i++) printf("%02x ",buf[i]);


close(nf);


}





Type de fichier (Ex : BitMaP) (2 octets)





Taille du fichier en octets (Ex : 00..BE = 190(10))


(8 octets)





32pixels 





Code de l’image





Adresse de début d’image (Ex : 00..3E)


(4 octets)
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