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Synthèse du TP WEB3
sur les interactions
entre
un client et un serveur HTTP(S)





Travail réalisé[image: ]

1. Création d’un formulaire de connexion
2. Vérification des champs du formulaire
3. Vérification de l’identifiant et du mot de passe
4. Sécurisation des pages

Client (Navigateur) serveur (Apache sur le Nas)


1. Généralités
La vérification des champs d’un formulaire avant leur transmission au serveur permet de s’assurer qu’ils ne sont pas vides. Cette vérification est faite dans le navigateur avec du code JavaScript. 
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Pour transmettre des données à un serveur, le navigateur :
- utilise un protocole HTTP(S) et une méthode (Exemple : GET, POST)
- précise l'adresse IP du serveur (Ex. : 192.168.200.187)
- précise à quelle cible (script) sont destinées les données (Exemple : acces.php)
- identifie les données (Exemple : identifiant, mot2passe)

Si la méthode utilisée par le script est GET, ces informations peuvent être transmises dans une URL placée dans la barre d'adresse du navigateur.

Exemple : http://192.168.200.187/~loginEleve/WEB3/Domotique3/acces.php?identifiant=admin&mot2passe=4321

1.1 URL ?
Définition : Une URL (sigle de l’anglais : Uniform Resource Locator), couramment appelée adresse Web, est une chaîne de caractères qui permet d'identifier une ressource du World Wide Web par son emplacement et de préciser le protocole internet pour la récupérer (par exemple HTTP ou HTTPS). Elle peut localiser divers formats de données : document HTML, image, son....

Syntaxe
protocol ://[user:password@]host[:port][/path][/ressource][?nom1=val1&nom2=val2…&nomn=valn]
Exemple
· URL de la page consacrée aux URL sur Wikipédia :
http://fr.wikipedia.org/wiki/Uniform_Resource_Locator

Une URL, outre les adresses Web, concerne d'autres ressources, selon d'autres schémas, par exemple :
· URL d'un fichier sur un site FTP 
ftp://ftp.rfc-editor.org/in-notes/rfc2396.txt
· URL d'un fichier de l'ordinateur :
file:///C:/Users/Public/Desktop/Microsoft%20Word.lnk

1.2 Méthodes GET et POST
Deux entités HTTP communiquent de quatre manières différentes. Vous avez mis en œuvre les deux cas ci-dessous dans le TP.
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Sens de la requête
Sens des données



	1 - L’entité 1 est le client. Elle transmet des données à l’entité 2 (serveur) dans une requête (POST).
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Entité 1
[Client HTTP]
Entité 2
[Serveur HTTP]
POST


	2 - L’entité 1 est le client. Elle reçoit des données de l’entité 2 (serveur) en réponse à une requête GET.
	Entité 1
[Client HTTP]
Entité 2
[Serveur HTTP]
GET




Remarque : Une entité peut être à la fois client et serveur.
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