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Site : http://www.france-ioi.org/

1. Présentation
"Le site d'entraînement de France-IOI est conçu pour vous permettre de progresser rapidement en programmation et en algorithmique, par un apprentissage allant de la découverte des bases de la programmation jusqu'au niveau des compétitions internationales les plus prestigieuses". http://www.france-ioi.org/algo/index.php

2. Cours disponibles
[image: ]

3. Rubrique destinée aux enseignants
Cours progressifs, exercices pour les débutants, outils de programmation en ligne, validation automatique des exercices, suivi de la progression des élèves. http://www.france-ioi.org/algo/teaching.php

4. Liens
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Site : https://amazon.quick-pi.org/
Remarque : pas d'inscription sur Quick-Pi


1. Première connexion à Quick-Pi 
a) Choisir un parcours
[image: ]
b) Choisir Python
[image: ]



c) Noter le code d'accès pour revenir sur le parcours après une déconnexion
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2. Retour sur un parcours
Se rendre en bas de la page d'accueil et entrer le code d'accès pour revenir sur le parcours
[image: ]
3. Programmer
Chaque parcours propose une série d'exercices. Les explications données en début de parcours sont claires et la programmation assez intuitive.
[image: ]

[image: ] L'aide est très utile !
· Le bouton [image: ] permet d'ouvrir l'aide sur les capteurs et concepts utilisés dans le défi courant. Ne pas hésiter à s'en servir lorsque le programme écrit semble juste, mais ne fonctionne pas. 
· La solution attendue est contrainte (mots du langage non autorisé, nombre de lignes limitées) ! 
Consulter les détails du sujet en cliquant sur [image: ].


Exemple 1 : Mélodie dans le parcours 1

Sujet
[image: ]

Remarque 1 : on est tenté d'écrire le programme avec une boucle for ... mais ce n'est pas autorisé. Pour le savoir, il faut cliquer sur [image: ] et là on apprend que
[image: ]
Remarque 2 : pour être utilisée correctement, la fonction setBuzzerNote(buzzer, frequency) nécessite de consulter l'aide. En effet, la variable buzzer attend le nom du buzzer sous la forme d'une chaîne de caractère !
[image: ] Pour le buzzer entré en paramètre, cette fonction permet de produire un son à une fréquence donnée.
La fréquence est exprimée en Hertz. Exemple : setBuzzerNote("buzzer1", 264) permet de jouer la note DO.


4. Expérimenter
[image: ]
		Aller à la fin du programme	   Exécution       Pas à pas	       Aller à la fin du programme
								
						
5. Valider
	Test automatique. Il est parfois nécessaire d'adapter le code aux attentes de la validation ! 
	Exemple : Led attendue à "1" alors que dans la réalité elle pourrait être à "0"
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Programmez vos objets connectés

Amazon et France-ioi s'associent pour favoriser I'apprentissage de la programmation informatique &
la maison.

Débutants ou déja initiés, nos trois nouveaux parcours vous permettront de manipuler des capteurs
de distance, de luminosité, un accélérométre, un buzzer, un servomoteur, etc. tout en apprenant les
fondamentaux de la programmation, dans le langage de votre choix, parmi Scratch, Blockly ou
Python.
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‘) Parcours 1: des objets qui réagissent

Vous découvrirez les bases de la programmation : séquences d'instructions,
appels de fonctions, boucles répéter et instructions conditionnelles. Vous
prstance . 1200w programmerez des objets utilisant des boutons, LEDs, buzzer, &cran, capteur
FREQUENCE 240Hz de distance et servomoteurs.

Découvrez
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arore()
drote)
for loop in range (
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gaucheq)
17 (costacteros
bs()

Si vous matrisez bien ce langage.

Attention  ne fonctionne bien qu'avec les navigateurs Google Chrome ou Mozilla Firefox récents.
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Code d'accés 5 7

‘ai bien noté le code. Je commence Iépreuve !




image8.png
Silvous avez commencé une participation et voulez la reprendre, entrez votre code ici:

( |votre code de participation. ) Continuer
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© PLUSDE DETAILS
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e Ecrivez un programme qui joue la mélodie “do ré mi ré do’, en jouant chaque note pendant
500ms, l'une apras l'autre, puis &teint le buzzer.

Les fréquences des notes sont : Do : 523Hz, Ré : 587Hz, et Mi: 659Hz.
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Les mots-clés suivants sont interdit:

: for, while, if, else, elif, not, and, or, list, set, crochets [ ], accolades { }, variables,

def, lambda, break, continue, setattr, map, split.
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