IHM sur le Web

CORRECTION


Exercice 2
Algorithme Calcul_Surface_Disque_1
// Affichage de la surface du disque				 	
		
									
// constantes 
Pi  3,1416 : réel					

// variables						
D  0, d  0 : réels 	// données en entrée	
S  0 : réel 		// résultat en sortie		

début
  Lire(D,d)
  si	(D  d) alors Écrire("Erreur de mesure")
                     sinon
 		 S  Pi*(D² - d²) /4			
  		Écrire (La surface du disque est :, S)
 fin si					
fin



Exercice 3

début
  Lire(D,d)
  si	(D < d) alors Écrire("Erreur D < d ")
                     sinon si (D > d) alors
 		 		S  Pi*(D² - d²) /4			
  				Écrire (La surface du disque est :, S)
			        sinon
Écrire (Erreur D = d)
 		       fin si	
 fin si					
fin


Recherches documentaires

Source : Wikipédia

1. Donnez une définition du terme pseudo-code. Quel est son intérêt ? Existe-t-il une convention d’écriture du pseudo-code ? 
En programmation, le pseudo-code, également appelé LDA (pour Langage de Description d'Algorithmes) est une façon de décrire un algorithme en langage presque naturel, sans référence à un langage de programmation en particulier.
L'écriture en pseudo-code permet souvent de bien prendre toute la mesure de la difficulté de la mise en œuvre de l'algorithme, et de développer une démarche structurée dans la construction de celui-ci.

2. En quelle année a été créé le JavaScript ? Par qui ?
JavaScript a été créé en 1995 par Brendan Eich.

3. Comment s’appelle la partie du navigateur qui exécute le JavaScript ?
Le moteur JavaScript

4. Dans quel type de fichier peut-on placer du code JavaScript ?
Dans un fichier HTML, à l’intérieur de balises <script>et </script> ou dans un fichier avec l’extension js, sans les balises <script> et </script>
5. Peut-on faire exécuter du code JavaScript à un serveur ? À quelle condition ?
JavaScript est aussi employé pour les serveurs avec l'utilisation (par exemple) de Node.js ou de Deno.
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