Architectures matérielles – Logique booléenne

Logique combinatoire
CORRECTION du TD1



Exercice 1
Compétence : dessiner le logigramme d’une fonction à partir de son équation.
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Exercice 2
Compétence : établir l’équation d’une fonction logique à partir de son logigramme et écrire sa table de vérité.
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Exercice 3
Compétence : établir l’équation d’une fonction logique à partir de sa table de vérité.[image: ]
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2. 

Simplification à l’aide de tableaux de Karnaugh
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