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	CONNAISSANCES ABORDÉES 
Déclaration, initialisation et utilisation de variables
Structures alternatives, fonction anonyme
Structure de données : tableau
Entrées, sorties d'information avec des boîtes de dialogue (prompt)
Objet, type de variable, programmation interactive




PROBLEMATIQUE
Comment adapter le comportement d'un widget à la valeur affichée ? 

CONDITIONS DE DÉROULEMENT DE L’ACTIVITÉ
	Phases de travail
	Objectifs
	Activités

	1) Mise en situation
	Comprendre le cahier des charges.
	Lecture de la mise en situation.

	2) Étude de la problématique
	Adapter le comportement de la jauge à la valeur affichée.
	Déclaration, initialisation et utilisation de variables. Programmation d'une structure alternative. Transformation d'une partie de code en fonction. 

	3) Synthèse
	Automatiser le test du fonctionnement de la jauge.
	Programmation d'une boucle et utilisation d'un tableau de valeurs. Instrumentation du code.
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Appréciation
___________________________________________________________________________________________
______________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________
___________________________________________________________________________________________


Document réponse 1 : Algorithme du programme jauge V1


Activité 1 : Oui  	Partiel  	    Non   
Algorithme jaugeV1

# Déclaration et initialisation des variables
temperature  0.0 : réel				# Température mesurée
[bookmark: _Hlk130199075][bookmark: _Hlk130199086]couleurBord  _________________ : entier 	# Codage RVB, initialisée à gris

[bookmark: _Hlk130198818]# InitialisationcouleurBord  border
[image: ]

[bookmark: _Hlk130194486]jaugeInitiale()

début
   lire(temperature)
   
   si(18°C < temperature ≤ 23°C) alors
couleurBord  ______________________ # Jaune
changerEchelle(18,23,1,0.1)
   sinon 
 changerEchelle(0,50,5,1)
si (temperature < 0) alors
couleurBord   ____________________ # Noir
     sinon si (temperature ≤ 15°C)alors
	couleurBord  ______________________ # Gris
     sinon si(temperature ≤ 30°C) alors
	couleurBord  ______________________ # Jaune
     sinon si(temperature ≤ 40°C) alorsAppel prof

	couleurBord  ______________________ # Orange
     sinon si(temperature ≤ 50°C) alorsActivité 2 : Oui  	Partiel  	    Non   

Activité 3 : Oui  	Partiel  	    Non   

Activité 4a : Oui  	Partiel  	    Non   

Activité 4b : Oui  	Partiel  	    Non   

	couleurBord  ______________________ # Rouge
     sinon
      couleurBord  ______________________ # Noir
     fin si
   fin si
   
   Ecrire(couleurBord, temperature)
Fin
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