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Tutoriel « Animer et tester un widget jQuery »
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[bookmark: _Toc398024708]CONNAISSANCES ABORDÉES 
Déclaration, initialisation et utilisation de variables.
Structures alternatives, fonction anonyme.
Structure de données : tableau.
Entrées, sorties d'information avec des boîtes de dialogue (prompt).
Objet, type de variable, programmation interactive.




Problématique
Comment adapter le comportement d'un widget à la valeur affichée ? 

CONDITIONS DE DÉROULEMENT DE L’ACTIVITÉ
	Phases de travail
	Objectifs
	Activités

	1) Mise en situation
	Comprendre le cahier des charges.
	Lecture de la mise en situation.

	2) Étude de la problématique
	Adapter le comportement de la jauge à la valeur affichée.
	Déclaration, initialisation et utilisation de variables. Programmation d'une structure alternative. Transformation d'une partie de code en fonction. 

	3) Synthèse
	Automatiser le test du fonctionnement de la jauge.
	Programmation d'une boucle et utilisation d'un tableau de valeurs. Instrumentation du code.



SIGLES UTILISES
	[image: info] : information
	[image: editeur_de_texte_logo] : Éditeur de texte (voir prof)



PRÉPARATION INITIALE DU DOSSIER DE TRAVAIL

	[image: ]
	Organisez votre dossier de travail en suivant les indications données à la dernière page de ce document.



RESSOURCES DOCUMENTAIRES, LOGICIELS ET MATÉRIELS
PC, Navigateur (Edge, Chrome, Opéra, Mozilla, etc.), éditeur de texte, répertoire du TP (WEB6c), API de la jauge sur jQWidgets.com.
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1.1. [bookmark: _Toc88898030]Rappel
Les widgets sont particulièrement bien adaptés lorsqu’on souhaite obtenir un effet visuel ou effectuer un traitement sur les données à afficher dans une page Web.
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[bookmark: _Toc430273139][bookmark: _Toc495739172][bookmark: _Toc88898117]                                                               Figure 1 : exemples de widgets (JQuery)



« En informatique, le mot widget recouvre deux notions distinctes en relation avec les interfaces graphiques. Il peut alors être considéré comme étant la contraction des termes : window (fenêtre) et gadget. 

Il peut désigner :
· un composant d'interface graphique, un élément visuel d'une interface graphique (bouton, ascenseur, liste déroulante, etc.) ;
· un widget interactif, un petit outil qui permet d'obtenir des informations (météo, actualité, dictionnaire,  carte routière, pense-bête  – en anglais post-it –, traducteur, etc.). » Wikipédia
[image: ]

Des frameworks tels que jqWidgets rassemblent un grand nombre d’outils graphiques (gauge, chart, grid etc.)


1.2. [bookmark: _Toc495751272][bookmark: _Toc88898031]Cahier des charges
Le travail réalisé dans ce TP doit vous permettre de comprendre comment apporter du dynamisme à un widget. 

La jauge de la figure 2 ci-dessous constitue votre point de départ. Dans un premier temps, vous allez modifier le code pour que son bord prenne la couleur de l'intervalle des valeurs dans lequel se situe l'aiguille (figure 3). 

Dans un deuxième temps vous allez adapter sa résolution à l'intervalle des valeurs mesurées (figure 4) 
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[bookmark: _Toc88898118]Figure 2
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[bookmark: _Toc88898119]Figure 3
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[bookmark: _Toc88898120]Figure 4



Enfin, vous automatiserez le test de cette jauge.


[bookmark: _Toc88898032]Étude de la problématique
[bookmark: _Toc88898033]Préparation 
	[image: ]
[bookmark: _Toc498070670][bookmark: _Toc88898121]Figure 5: jauge initiale
	Vous avez construit le widget ci-contre dans le TP précédent. Vous allez l’animer dans ce TP. 

Téléchargez le répertoire du projet WEB6c (voir la dernière page de ce document) et ouvrez-le dans un navigateur.

WEB6c contient le code de la jauge initiale (jaugeV0.js) dans le sous-répertoire mesScripts et les bibliothèques JQuery et jqWidgets nécessaires à son fonctionnement. 



Le code complet du programme final va être écrit en deux étapes :
- étape 1 : modification de la couleur du bord de la jauge initiale en fonction de la température mesurée,
- étape 2 : modification de la résolution et de la couleur du bord en fonction de la température mesurée,

[bookmark: _Toc88898034]Étape 1 - Couleur du bord de la jauge
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[bookmark: _Toc498070671][bookmark: _Toc88898122]Figure 6: modification de
la couleur du bord en fonction de la température

	
Cahier des charges
On souhaite modifier la couleur du bord (attribut border) du widget gauge pour qu'elle corresponde à celle de l'intervalle de température (attribut ranges) dans lequel se situe l'aiguille. Le bord devient noir si T(°C)  [0,50].


Activité 1 : Algorithmique 

Complétez l’algorithme du document réponse 1 avec les couleurs RVB (hexadécimal) situées dans jaugeV0.js (le noir est à chercher sur Internet).

Algorithme jaugeV1

// Déclaration des variables


// Lire


// Traiter


// Ecrire



Faites vérifier votre algorithme avant de passer à la programmation.

Activité 2 : Programmation

Complétez le code du fichier jaugeV1.js pour qu'il réponde au cahier des charges conformément à l’algorithme du DR1. (Étape 1)
 
Indication : la lecture de la température est à réaliser dans un premier temps en modifiant la variable temp puis :
- soit avec une boîte de dialogue 
- soit avec un formulaire. 





[bookmark: _Toc88898035]Étape 2 - Modification de la résolution
	
Cahier des charges 
La jauge doit afficher la température T(°C) avec une résolution égale à 0,1°C lorsque T(°C)  [18,23], la couleur du bord doit s’adapter à la couleur de l’intervalle comme dans l'exemple ci-contre.

Activité 3 : Programmation
a) Dupliquez par un copier-coller les fichiers jaugeV1.js et jaugeV1.html et renommez-le en jaugeV2.js et jaugeV2.html.

b) Identifiez les attributs à modifier pour que la jauge de la figure 5 apparaisse comme sur la figure 7 ci-contre et complétez le tableau du document réponse 2.

c) Complétez le code du fichier jaugeV2.js pour qu'il réponde au cahier des charges.
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[bookmark: _Toc498070672][bookmark: _Toc88898123]Figure 7 : modification de la résolution (0,1°C)



[bookmark: _Toc88898036]Synthèse[image: C:\Users\phili\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.Word\mqdefault.jpg]

[bookmark: _Toc88898037]Test du programme
	
Cahier des charges
La température affichée par la jauge doit augmenter de 5°C toutes les deux secondes.

Activité 4a : Programmation
a) Dupliquez par un copier-coller les fichiers jaugeV2.js et jaugeV2.html et renommez-les en jaugeV3a.js et jaugeV3a.html.

b) Renseignez-vous sur les fonctions anonymes (lien ci-dessous) et placez le code écrit précédemment dans une fonction anonyme que vous affecterez à la variable gestionJauge.

	[bookmark: _Hlk130461157]Fonction anonyme sur https://mzl.la/3CZB2r3
	Fonction setInterval() : https://mzl.la/3cT4KU1

	[image: ]



c) Renseignez-vous sur la fonction setInterval() en consultant le lien identifié ci-dessus.
D'après ces informations, on peut appeler gestionJauge toutes les deux secondes à l'aide du code ci-dessous.

var intervalle = setInterval(gestionJauge, 2000);
Remarques : 
1. N'oubliez pas d'incrémenter l'attribut value de la jauge dans la fonction pour voir l'aiguille se déplacer !
2. Il faut aussi arrêter l'exécution de setInterval si la température est supérieure à 50°C ou inférieure à 0°C. 
    L'action à placer dans un test est :
clearInterval(intervalle); // Arrêt de la simulation

3. Pensez à instrumenter votre code avec console.log() pour voir le détail du calcul de l’attribut value.



[bookmark: _Toc88898038]Modification du test 
	Cahier des charges
La température affichée est maintenant lue dans le tableau ci-dessous : 
tabTemperature = [0, 2, 5, 10, 12, 15, 17, 18.2, 19, 20.4, 21.2, 22, 24, 31, 35, 41, 45, 55];

Activité 4b : Programmation 
a) Dupliquez par un copier-coller les fichiers jaugeV3a.js et jaugeV3a.html et renommez-les en jaugeV3b.js et jaugeV3b.html.
Modifiez le programme précédent pour que l'aiguille prenne les positions contenues dans ce tableau.

b) Améliorations
- Ajouter un bouton pour lancer l'animation.


[bookmark: _Toc497810899]


[bookmark: _Toc88898039]Annexe : résumé de JavaScript
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[bookmark: _Toc115728147]Organisation du dossier de travail
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1. Connexion au serveur NAS_SIN pour accéder au compte du cours. 
· [image: ] et entrez \\192.168.231.187 dans l’invite de commande.
· Complétez la fenêtre de sécurité Windows ci-dessous avec l’identifiant et le mot de passe de votre compte sur le serveur NAS_SIN. Vous accédez ainsi aux dossiers partagés sur le serveur.
[image: ](1)
[image: ]
Dossiers partagés sur le serveur NAS_SIN

(1) Votre dossier personnel

· Double-cliquez sur le dossier du cours.

2. Dossier à utiliser dans le TP
Copiez le dossier WEB6c situé dans DOSSIER_du_COURS/5_IHM_WEB/ et collez-le dans home/www/.
Remarque : le contenu de web6c est à compléter comme cela est précisé dans ce document.

[image: ]


	WEB6c_Synthese_JQWidget_JQuery_JS.docx [MNO23032023]
	Animation d'un Widget en JavaScript
	Page 2
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Résumé Javascript

Taille du texte: A A A

Toutes les instructions ici

for (var i=0; i<x.length; i++) { ...}

for (j=x.length; 1>0; j=j-1) { . .

i (x==0) { ..

W (x==0) {...Jelse {...}

while (x>0) { do {
break; continue;
y 3 while (x>0)

etiquette: while (true) {

continue ctiquette b

() ¢

toutes précédées de Math: Math.sin(x)

Fonctions trigonomeétriques

sin()  sinus,
cos(x)  cosinus

tenx)  tangente

asin(x)  arc sinus

acos(x)  arc cosinus.

atan(x)  arc tangente de x ol

(Pi/2 < x < Pif2)

atan2(y,x) angle formé par le point (x;y)
00 (-Pi/2 < angle < Pi/2)

break ctiquette;
b
b
switch (expression) { try{
3 catch () {
alert(e.message)
b

Fonctions exponentielles/logarithmiques
explo) et

log(x) logarithme naturel (base e)
pow(xy) XY
sart(x)  racine carrée

Arrondis/comparaison/aléatoire

round(x) arrondi & 'entier le plus proche

ceil(x) arrondi & I'entier supérieur
floor(x)  arrondi 3 'entier inférieur
throw 'erreur détectée’ abs(x)  valeur absolue (x>0)
max(x,y) maximum de x ety
N min(x,y)  minimum
< Lae random() nombre aléatoire 2 (0< a <1)
z A
Documentation W3C
W3C School  didacticiel/référence du Wiorld Wide Web,
contient les pages ci-dessous
HTML €léments des pages HTML Constantes mathématiques
Objets mathématiques, Strings, date... Math & (e ~2.718)
Window fonctions définies dans la page Math.PL T
styleSymbole  symboles utilisés par Javascript Math.SQRT1_2 racine carrée de 1/2 (~ 0.707)
Style-symbole  symboles utiisés dans les éléments HTML | Math.SQRT2  racine carrée de 2 (~ 1.414)
Evénements  appels définis dans les éléments HTHL

Autres functions fonctions pouvant étre appelées de partout
HTML Document attributs du document représentant la page
XML Document
Eléments XML
Couleurs

racine de l'arbre de la page
noeuds de la page
Exemples de codes de couleur

Références mathématiques complétes
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