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OBJECTIFS
Créer ou modifier un réseau de machines et le paramétrer pour qu'elles puissent communiquer entre-elles. Tester la communication. Échanger des courriels sur le réseau.


CONDITIONS DE DÉROULEMENT DE L’ACTIVITÉ
	Phases de travail
	Objectifs
	Activités

	1)  Mise en situation
	Découvrir le contexte des activités développées dans le TP et le logiciel Filius.
	Lecture de la mise en situation.

	2) Simulation
	Créer un réseau local de machines et le paramétrer pour qu'elles puissent s’échanger des courriels.
	Dessin du schéma du réseau. Adressage IP statique et dynamique. Installation d’une interface en ligne de commande. Test de l’accessibilité des machines sur le réseau. Utilisation d’un client de messagerie.

	3) Synthèse
	Ajouter un hôte (machine) dans un réseau.
	Adressage IP dynamique. Installation et paramétrage d’un client de messagerie. Envoi d’un courriel avec un destinataire en copie.



Matériel, Logiciel : PC, simulateur Filius, dossier Filius des fichiers préparés
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Préparation de votre dossier de travail

	[image: ]
	Organisez votre dossier de travail sur le serveur NAS_SIN en suivant les indications données dans l’annexe 1 située à la fin de ce document.



1. Mise en situation[image: Profil femelle avec un remplissage uni]
Alice
  [image: Utilisateur avec un remplissage uni]                                     [image: Profil mâle avec un remplissage uni]
        Bob                                                      Lucas
[image: Réseau avec un remplissage uni]

Alice, Bob et Lucas, élèves de troisième, s’envoient régulièrement des courriels à l’aide de leurs portables. Ils se doutent bien que leurs machines communiquent entre-elles, mais sans trop savoir comment. Vous sachant en seconde en train d’étudier le chapitre "Internet", ils espèrent que vous allez pouvoir leur donner quelques explications.

Dans ce TP, vous allez aborder un aspect technique des réseaux informatiques :  l’identification des machines sur un réseau local. 

Espace de travail du logiciel Filius
Le logiciel utilisé dans ce TP s’appelle Filius*.  C’est un logiciel de simulation de réseaux informatiques. Il permet de créer son propre réseau, de le configurer, de le simuler et de visualiser les échanges d’informations. Filius a été initialement développé par l'Université de Siegen, en Allemagne, pour illustrer les cours sur les réseaux informatiques.

[image: ]Espace de travail du mode conception


* Free Interactive Learning Environment for Internetworking of the University Siegen

Filius fonctionne selon trois modes : conception, simulation et documentation.

	[image: ]
	Le mode conception est utilisé pour construire un réseau.
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	Le mode simulation permet de tester le réseau et d’installer des logiciels sur les machines.

	[image: ]
	Le mode documentation est utilisé pour annoter le schéma du réseau.





2. [bookmark: _Toc97887319]Simulations
Objectif : créer un réseau de machines et le paramétrer pour qu'elles communiquent entre-elles.

2.1. [bookmark: _Toc97887320]Premier réseau 
Objectif : se familiariser avec le logiciel Filius.
[image: ]

Suivez la démarche ci-dessous pour ouvrir le fichier réseau_local1.fls dans Filius
· [image: ] et entrez \\ 192.168.231.187 dans l’invite de commande pour accéder au dossier home de votre compte sur le serveur. 
· Ouvrez le dossier Filius et double-cliquez sur réseau_local1.fls. Le logiciel doit s’ouvrir comme ci-dessous. 
[image: Avertissement avec un remplissage uni] Un chemin vers le serveur doit être présent. Il indique que vous travaillez dans votre compte.

[image: ]
2.1.1. [bookmark: _Toc97887321]Schéma du réseau
Créez le schéma ci-dessous dans la page que vous venez d’ouvrir en faisant glisser les icônes de deux portables sur l'espace de travail. Pour relier les ordinateurs :
- sélectionnez l'icône du câble dans la barre d’outils,
- cliquez sur un des deux portables,
- tirez le câble puis cliquez sur le deuxième ordinateur.
[image: ][image: ]

Placez le simulateur dans le mode documentation en cliquant sur le crayon pour nommer les machines. Les noms des machines seront écrits en plaçant des zones de texte.
[image: ]

2.1.2. [bookmark: _Toc97887322]Attribution manuelle des adresses IP
Placez Filius dans le mode conception. Double-cliquez sur la machine de Bob pour faire apparaître ses paramètres. Sélectionnez [image: ]

Double-cliquez sur la machine d’Alice pour faire apparaître ses paramètres. Sélectionnez [image: ] et modifiez l’adresse IP comme ci-dessous.

[image: ]

Vous devez obtenir le schéma de la copie d’écran ci-dessous.
[image: ]



Faites des recherches documentaires pour répondre à la question suivante sur la fiche « Activité 2 ».
1. Qu’est-ce qu’une adresse IP ?

Maintenant que le schéma est réalisé, vous allez tester le bon fonctionnement de la communication entre la machine de Bob et celle d’Alice à l’aide de la commande ping passée dans une interface en ligne de commande.

Faites des recherches documentaires pour répondre aux questions suivantes sur la fiche « Activité 2 ».
2. Que fait une commande ping ? 
3. Qu’est-ce qu’une interface en ligne de commande ?
[image: ]

2.1.3. [bookmark: _Toc97887323]Installation d'une interface en ligne de commande sur la machine de Bob
[bookmark: _Hlk95640543]Placez Filius dans le mode simulation en cliquant sur dans la barre d’outils. Double-cliquez sur la machine de Bob. La fenêtre ci-dessous doit s'ouvrir.
[image: ]

Vous allez installer un logiciel "Ligne de commande" sur cette machine. Pour cela, cliquez sur "Installation des logiciels". La fenêtre ci-dessous doit s'ouvrir. 
[image: ]

[image: ]

[image: ]

Double-cliquez sur le texte "Ligne de commande" pour placer le logiciel dans le champ "Installés". 

Validez avec [image: ]. La ligne de commande est maintenant installée sur la machine de Bob comme sur la copie d'écran ci-contre.

2.1.4. [bookmark: _Toc97887324]Test de l’accessibilité des machines
Objectif : vérifier qu’une communication peut s’établir entre les machines de Bob et d'Alice.

Double-cliquez sur l'icône "Ligne de commande" et entrez : ping 192.168.0.11. Si la communication s'est établie entre les machines de Bob et d’Alice, vous devriez obtenir un résultat ressemblant à la copie d'écran ci-dessous.

 [image: ][image: Avertissement avec un remplissage uni] Sauvegardez régulièrement votre travail en cliquant sur [image: ] puis [image: ] dans la fenêtre qui s’ouvre !
[image: ]


4. Complétez la fiche « Activité 2 » avec les données de l’échange. 
5. À quoi correspond time ?




2.2. [bookmark: _Toc97887325]Deuxième réseau
Objectifs : mettre plus de deux machines en réseau, tester l’accessibilité des machines sur le réseau et échanger des courriels entre les machines clientes du réseau.


Chargez le fichier reseau_local2.fls dans Filius en suivant la même démarche qu’au §2.1. 

Le schéma d’un réseau a été partiellement réalisé. Ce réseau comporte deux machines clientes (Bob et Alice) et une machine serveur sur laquelle ont été installés un logiciel serveur DHCP et un logiciel « Serveur de messagerie ».

Faites des recherches documentaires pour répondre à la question suivante sur la fiche « Activité 2 »
6. Quel est le rôle du protocole DHCP ? 

2.2.1 [bookmark: _Toc97887326]Schéma du réseau
[image: ]

7. Ajoutez un commutateur (switch) et des câbles pour interconnecter les machines dans Filius et complétez le schéma sur la fiche : « Activité 2 ».
[image: ]

2.2.2 [bookmark: _Toc97887327]Attribution automatique des adresses IP
Placez Filius dans le mode simulation en cliquant sur  dans la barre d’outils.

8. Notez les adresses IP que le serveur DHCP a attribuées aux machines de Bob et d’Alice sur la fiche « Activité 2 ».

2.2.3 [bookmark: _Toc97887328]Test de l’accessibilité des machines
En suivant la démarche du §2.1.4, testez la communication entre les machines de Bob et d’Alice et entre la machine de Bob et le serveur. Poursuivez si les trois machines peuvent communiquer entre elles.

2.2.4 Échanges de courriels entre Bob et Alice[image: ]

· Démarrage du « Serveur de messagerie »
Les adresses de courriel ci-dessous ont été enregistrées dans le « Serveur de messagerie » installé sur la machine serveur.
[image: ][image: ]


Cliquez sur « Démarrer » pour activer le « Serveur de messagerie ».


· Pour que Bob envoie un courriel à Alice : [image: ]

1. Ouvrez le « Client de messagerie » sur la machine de Bob.
[image: ]

[image: ]

2. Cliquez sur l’icône « Écrire », rédigez le courriel comme ci-dessous et envoyez-le à Alice.
[image: ][image: ]


Si le courriel a bien été transmis au serveur, le « Client de messagerie » sur la machine de Bob affiche les informations suivantes :
[image: ]

[image: ]

· Pour que Alice télécharge le courriel de Bob à partir du serveur
1. Ouvrez le « Client de messagerie » sur la machine d’Alice. Comme vous pouvez le constater, il n’y a pas de courriel dans la boîte de réception. Celui envoyé par Bob est sur le serveur !

2. Cliquez sur l’icône « Relever » pour télécharger les courriels sur la machine d’Alice. Si la communication s’est établie, le courriel apparaît maintenant dans la boîte de réception.
[image: ][image: ]


· Pour que Alice réponde à Bob
1. Sélectionnez le courriel de Bob dans la boîte de réception et cliquez sur l’icône « Répondre ». Envoyez une réponse à Bob précisant qu’Alice à bien reçu le message.

9. Complétez le « Client de messagerie » sur la fiche « Activité 2 ».
10. Relevez le courriel d’Alice sur la machine de Bob et complétez la fiche « Activité 2 ».



3. [bookmark: _Toc97887330]Synthèse
Objectifs : ajouter la machine de Lucas dans le deuxième réseau, tester la communication, configurer un client de messagerie et envoyer un courriel à Bob en mettant Alice en copie.

3.1 [bookmark: _Toc97887331]Ajout d’une machine dans le deuxième réseau
Modifiez le réseau pour qu’il soit conforme à la copie d’écran ci-dessous. (Les IP des machines peuvent être différentes).
Schéma du réseau
[image: ]
11. Les adresses IP de Bob et d’Alice ont-elles été modifiées ? Pourquoi ? Répondez sur la fiche « Activité 2 ».

3.2 [bookmark: _Toc95839637][bookmark: _Toc97887332]Test de l’accessibilité des machines
En suivant la démarche du §2.1.4, testez la communication entre les machines de Lucas et d’Alice, entre la machine de Lucas et le serveur et entre les machines de Lucas et de Bob. Poursuivez si les quatre machines peuvent communiquer entre elles.

3.3 [bookmark: _Toc97887333]Configuration d’un client de messagerie
Les paramètres du client de messagerie de la machine d’Alice sont donnés ci-dessous.
[image: ]
12. Créez un client de messagerie sur la machine de Lucas et paramétrez-le. Remarque : l’adresse électronique doit être conforme à celle entrée sur le serveur. Identifiant = mot de passe = lucas. Complétez la fiche « Activité 2 ».

3.4 [bookmark: _Toc97887334]Envoi d’un courriel avec un destinataire en copie
Lucas souhaite inviter Bob est Alice à son anniversaire.
13. Envoyez un courriel à Bob à partir de la machine de Lucas en mettant Alice en copie. Complétez la fiche 
« Activité 2 » et vérifiez que les destinataires les ont bien reçus.




[bookmark: _Toc97887335]Annexe 1 : connexion à votre compte et préparation du dossier Filius sur le serveur NAS_SIN


1. Connexion au serveur NAS_SIN pour accéder au compte SNTmno[image: ]


· [image: ] et entrez \\ 192.168.231.187 dans l’invite de commande.

· Complétez la fenêtre de sécurité Windows ci-dessous avec l’identifiant et le mot de passe de votre compte sur le serveur NAS_SIN. Vous accédez ainsi aux dossiers partagés sur le serveur.

[image: ][image: ]
(2)
Dossiers partagés sur le serveur NAS_SIN
(1)

(1) Dossier source des activités		(2) Votre dossier personnel
(2) 
· Double-cliquez sur le dossier SNTmno.


2. Dossier Filius à utiliser dans le TP
Copiez le dossier Filius situé dans SNTmno/CH3_Internet/Activité 2-Découverte Réseau Local/ et collez-le à la racine de votre dossier home.
(1)

	[image: ]
	[image: ](2)
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