  Fiche de tache T13_GMP.I. : Main

Ouvrir/Fermer

motorisation du doigt
[bookmark: _GoBack]Cdc: On veut concevoir une main capable de prendre un objet 
La main comporte plusieurs doigts. L’architecture et la transmission du doigt sont conçues. On s’intéresse à présent à la motorisation 
Etude cinematique
etude de la course
La conception du doigt étant terminée, à l’aide de SW positionnez le doigt suivant plusieurs positions.
Déterminez les paramètres cinématiques de l’actionneur.
Premier choix d’actionneur
Faites un premier tri d’actionneurs suivant ces paramètres
Montrez au professeur puis ajoutez cette conception au rapport numérisé.
Etude dynamique
Donnez la maquette SW à votre professeur afin qu’il vous prépare le modèle nécessaire à l’étude soit sous SW motion soit sous Méca3D
etude soliworks 
Hypothèses : on considérera que l’effort à exercer par le doigt est constant au cours du mouvement. 
Donnez quel effort max le doigt doit exercer sur l’objet à prendre.
Modifier cet effort dans le modèle.
Réglez les paramètres cinématiques
Lancez le calcul ---- Analysez les résultats ----  Critiquez et modifiez les paramètres de votre simulation si nécessaire -----    Modifiez les paramètres de la transmission si nécessaire
Finaliser le choix de votre actionneur
Montrez au professeur puis ajoutez cette conception au rapport numérisé.
Fabrication du doigt
Lancez la fabrication  Assemblez le doigt
Commandez le doigt (demander au professeur si besoin pour cette commande simplifiée)
Etablissez un protocole de mesure
Etablissez les écarts entre le modèle --- le réel ---- le cdc au niveau cinématique
1

