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PROBLÉMATIQUE
Comment sécuriser l'accès aux pages d'un site Web sur un réseau local ?

CONDITIONS DE DÉROULEMENT DE L’ACTIVITÉ
	
Phases de travail

	Objectifs
	Activités

	1) Mise en situation
	Comprendre le principe de la transmission d'informations entre un client et un serveur HTTP. Identifier les constituants d'un formulaire HTML.
	Lecture de la mise en situation.

	2) Étude de la problématique
		Transmettre un identifiant et un mot de passe à un serveur et en vérifier la validité avant d'autoriser la connexion aux pages du site.



		Création d'une page de connexion contenant un formulaire. 
Modification d'un script PHP.




	3) Synthèse
	  S’entraîner à l’évaluation.
		Répondre à un QCM.
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Ressources
· Les méthodes http										https://goo.gl/pXjOhF
· Structure globale d’un document HTML5							https://goo.gl/gEzri4
· Les formulaires										https://goo.gl/XOhNky
· PHP											https://www.php.net/
· Vérification d'un formulaire (JavaScript)						https://bit.ly/38PUPxN
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Appréciation
________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________
________________________________________________________________________________________________________________




Activité 1
Ecriture du code du formulaire dans l'éditeur.


Activité 2
Rep 1)________________________________________________________________________________________________
Rep 2)________________________________________________________________________________________________
Rep 3)________________________________________________________________________________________________

	login
	mot de passe
	Remarques

	Non
	Non
	? Message affiché : 

	Non
	Oui
	? Message affiché : 

	Oui
	Non
	? Message affiché : 

	Oui
	Oui
	Affichage de la page « Domotique »



Activité 3

	Le code de cette application ->
	HTML
	CSS
	PHP
	JavaScript

	peut être visualisé dans un navigateur lorsque le fichier se trouve sur un serveur (oui ou non ?)
	Oui
	
	
	

	s'exécute dans :
(le navigateur ou le serveur ?)
	Navigateur
	
	
	




Activité 4
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Activité 5a

URL :__________________________________________________________________________________________________


Activité 5b
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Activité 6
Deuxième modification du code du script acces.php.


Activité 7

URL :__________________________________________________________________________________________________




Activité 8
Troisième modification du code du script acces.php.

Activité 9
QCM d’entraînement


Activité 10
Dessin de la maquette graphique






















À RETENIR
· Les formulaires sont le moyen le plus pratique pour transmettre des informations à un site. PHP peut récupérer les données saisies et les traiter.
· Une URL représente l'adresse d'une page web (elle commence généralement par http(s)://). (s) pour être réellement sécurisée.
· Le code PHP ne s'exécute pas dans un navigateur. 
· Lorsqu'il est exécuté par le serveur, le code PHP ne peut pas être lu dans le navigateur.
· La communication entre un client et un serveur est basée sur l’envoi de requêtes. Celles-ci sont implémentées par des méthodes HTTP comme GET et POST.
· La méthode GET, initialement prévue pour demander des données permet aussi d'en transmettre dans la barre d'adresse du navigateur. 
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· Les données envoyées via un formulaire se retrouvent dans un tableau associatif nommé $_GET ou $_POST selon la méthode employée.
· Il ne faut pas faire confiance aux données envoyées par l'utilisateur. Celui-ci peut ne pas remplir tous les champs voire modifier le code HTML de la page pour en ajouter ou en supprimer !
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URL
Définition : Une URL (sigle de l’anglais : Uniform Resource Locator), couramment appelée adresse Web, est une chaîne de caractères qui permet d'identifier une ressource du World Wide Web par son emplacement et de préciser le protocole Internet pour la récupérer (par exemple HTTP ou HTTPS). Elle peut localiser divers formats de données : document HTML, image, son....

Syntaxe simplifiée
Protocole/nom ou adresse/document

Une URL, outre les adresses Web, concerne d'autres ressources, selon d'autres schémas, par exemple :
· URL de la page consacrée aux URL sur Wikipédia :
http://fr.wikipedia.org/wiki/Uniform_Resource_Locator
· URL d'un fichier sur un site FTP 
ftp://ftp.rfc-editor.org/in-notes/rfc2396.txt
· URL d'un fichier de l'ordinateur :
file:///C:/Users/Public/Desktop/Microsoft%20Word.lnk

Requête
Message envoyé par un client vers un serveur, qui émet une réponse 

Ressource
En informatique, les ressources sont des composants, matériels ou logiciels, connectés à un ordinateur. Tout composant de système interne est une ressource. Les ressources d'un système virtuel incluent les fichiers, les connexions au réseau, et les zones de mémoire.
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