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CONNAISSANCES ABORDEES 
Modélisations et simulations : utilisation de librairies logicielles et paramétrage de caractéristiques.
TP associé : TP3 NXT

Problèmatique
Contrôler la maquette virtuelle du robot à partir d’une interface homme machine (IHM). 
Objectif

Comprendre la différence de comportement existant entre les boîtes « Alert Dialog » et « Confirm Dialog » proposées par le service « SimpleDialog ».


Rappels
Vous avez mis en œuvre les services « SimpleDialog » et « FlexibleDialog » dans le TP3 NXT. Chacun de ces services affiche une boîte de dialogue lors de l’exécution du programme.
· SimpleDialog

Exemple de programme VPL
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Résultat obtenu


Cependant, le service « SimpleDialog » peut afficher trois boîtes différentes selon l’action sélectionnée.
Dans l’exemple ci-dessus, le service « SimpleDialog » affiche une boîte d’alerte « Alert Dialog »


Remarque

Pour la plupart des services, la documentation en ligne du logiciel est accessible à partir de l’icône [image: image2.png]


 située dans la barre gauche du logiciel

Exemple
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Travail demandé
- Ouvrez le logiciel Microsoft Visual Programming Language [image: image4.png]



- A partir de [image: image5.png]hEdl9



, ouvrez le fichier projet NXTTP3EX1 situé dans le répertoire du TP.
Pour le répertoire du TP.
La page « Diagram » doit ressembler à la copie d’écran ci-dessous:
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· Modifiez le « Diagram »  ci-dessus pour faire apparaître une boîte de confirmation « Confirm Dialog » à la place de la boîte d’alerte « Alert Dialog » lors de l’exécution du programme.
Remarque : il faut supprimer les deux liaisons avant de faire la modification ! 
Q1) Quelle est la principale différence entre une boîte « Alert Dialog » et une boîte « Confirm Dialog ». Pensez à consulter la documentation en ligne [image: image7.png]


 pour donner une réponse complète.
_____________________________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________________________
_____________________________________________________________________________________________________
Dans ce contexte, cette boîte n’est pas vraiment utile ! 
Vous allez modifier le programme pour que celui-ci ait le comportement ci-dessous:

1 - Affichage et prononciation du texte "Start robot ?"
2 - si [clic sur BP « Ok »] alors
                               2.1 Rotation du robot virtuel (sens trigo 180°) 

                               2.2 Affichage et prononciation du texte "Robot is started !"
3 - sinon si [clic sur BP « Cancel »] alors Affichage et prononciation du texte "Well, robot isn't started !"
Comme vous l’avez certainement remarqué, le texte si … alors …. sinon apparaît dans la description ci-dessus.
Pour traduire cela dans votre programme, il faut utiliser une activité « If ». Vous sélectionnerez la condition « Confirmed » comme dans la copie d’écran ci-dessous.
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Q2) Dessinez le « Diagram » du programme répondant à la description de l’encadré ci-dessus en utilisant les activités et les services suivants :
	Activités
	Services
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Pour aller plus moins…

Q3) Expliquez ce que fait le programme ci-dessous :
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___________________________________________________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________________________________________________

___________________________________________________________________________________________________________________________
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